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Cordoba, § 3 JUN 2016

VISTOC:

Lo dispuesto por el reglamento del SISTEMA DE FORMACION Y
PERFECCIONAMIENTO DOCENTE DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
ECONOMICAS, que figura como Anexo de la Resolucion N° 2992/96;

Y CONSIDERANDO:

Que ia Unidad Pedagogica de la Facultad eleva una
propuesta de capacitacién en ei Marco de Apoyo y Mejoramiento a la
Ensefianza de Grado de la UNC (Convocatoria 2015} - Proyecto Eco-Apps
Aplicaciones y recursos de la web para la innovacion educativa y la
alfabetizacion digital;

Que la Secretaria de Asuntos Académicos de esta
Facultad considera conveniente formalizar la aceptacion del curso;

Que de acuerdo a lo previsto en los Arts. 1°, in¢. 0} y 2° de
la Resolucion N® 907/88, es facultad del Decano resolver estos temas debiendo
dar cuenta al Honorable Consejo Directivo; por ello,

EL DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS ECONOMICAS
RESUELVE:
A, 1°.- Aprobar la propuesta de los Cursos de Capacitacion Docesnte
integrante del SISTEMA DE FORMACION Y PERFECCIONAMIENTO

DOCENTE que se detalla en el Anexo y que forma parte integrante de la
presente.

Art. 2°.- Comuniquese y archivese.
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Propuesta de actividad de capacitacion en el marco del
Sistema de Formacion y Perfeccionamiento Dacente
Ciclo de Talleres de Formacion Docente

Eco-apps: Aplicaciones y Herramientas web para of aula universitaria

Tipo de actividad: Talleres

Personal responsable

Profesores coordinadores: Mgter. Oscar Margaria y Mgter. Gabrigla Sabulsky
Docentes colaboradores: Esp. Florencia Scidd, Lic. Cecilia Bottino y Lic. Victor
Cacciagiu

Destinatarics: Profesores, Auxiliares y Adscriptos de la Facultad de Ciencias

Econdmicas
Nivel: Introdustorio

Carga horaria: 2 encueniros presenciales de 2 horas cada Taller,

Propésito

El proyecto "Eco-apps. Aplicaciones y recursos de la web para ia innovacion educativa
y la alfabetizacion digital” (4° Convocatoria PAMEG aprobada por Resolucién
583/2015) permitid la produccién de un repositorio de Aplicaciones y Herramientas
web para la Facultad dencminado Eco-apps, el cual estd activo a pardir del mes de
Abril. El repcsitorio tiene como objetive general difundir v promover &l uso recurscs
web entre los docentes y estudiantes de la Facultad de Ciencias Econdémicas como
modo de favorecar nuevas formas de acceder y organizar la informaciéh ¥ como
estrategia de innovacién en la ensefianza. La propuesta se orienta al uso indivicual,
grupal o cofaborativo de los recursos web, como estralegia de incorporacion de
docentes v estudiantes al mundo digital, A largo plazo, se considera gue esios
aprendizzjes permitiran gue de mode mas genuino, se integren ias tecnologias al
proceso de ensefianza.

Entre sus objetivos especificos, et Reposiforio se propone:

1. Informar a decentes y alumnos las potencialidades de diferentes recursos y
aplicaciones web accesibles 2 través de dispositives mdviles.

2. Generar un uso de los recursos y apficaciones web que posibilite la adaptacion
y personalizacidon de los mismos, en funcién de necesidades perscnales y
demandas académicas.

3. Favorecer la aifabetizacidn digital tanto en los docentes como en los
estudiantes de la Facultad.

Para apoyar ¥ favorecer el uso del Repositoric Eco-apps se considera fundamental
capacitar a los docentes en el uso de las distintas Aplicacisnes que se ofrecerdn de
mode peridédico a partir del mes de Abril de 2016. Se trata de favorecer la alfabetizacion
digital de los profescres de ia Facultad, en tantos usuarios criticos de ias tecnologias
gue hoy se transforman en herramientas de ayuda a la tarea de enseiianza.
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En este sentido, se organiza una propuesta de seis Talleres que tienen la intencién de
acompaiiar al docente en el usc de estos recursos y promocicnar las potencialidades
pedagégicas que los mismos ofrecen.

Los docentes colaboradores de los Talleres son miembros del equipo técnico dal
Proyecto Eco-app. Aplicaciones y recursos de la web para la innovacion educativa y la
alfabetizacion digital. Se acompanan sus CV.

Objetivo general de los Talleres

- Favorecer |z alfabetizacion digital de los profesores a partir de |a
familizrizacién con recursos web disponible en el Repositoric Eco-apps

- Promover en los profesores la elaboracidn de recurses educativos
propios para ser aplicados a sus asignaturas.

- Institucicnalizar el usc del Repositoric Enc-apps al interior de las
catedras, estimulandc el acceso de docentes y estudiantes de manera periddica.

Contenidos

Taller Avlicaciones Docente responsable Fecha
Tatler 1 Draw.lo Lic. Cecilia Bottino Mayo
Taller 2 Line.do Esp. Florencia Scida Junio
Taller 3 Movenaote Lic. Victor Cacciagiu Agosto
Taller 4 Visme Esp. Florencia Scida Septiembre
Taller 5 Padlet Lic. Cecilia Bottine Octubre
Tafler & Gogogle drive Llc. Victor Cacciagiu Noviembre

| a certificacion se dara una vez que se cumplan con lgs requisitos de acreditacion (no
s entregaran certificados de asistencia, séio de aprobacién);

1. Asistir a ambos encuentros presenciales
2. Presentar la preduccién final en el entorno virduai y en la segunda
jornada.

Los talleres se desarrollaran en distintas franjas horarias para dar la posibilidad de
cursade a la mayor parte de les profesaores interesados.

El cupo por Taller serd de 20 participantes.

s
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Nombre del Curso; Taller Draw.io

Tipo da actividad: Taller

Personal responsable: Mgter. Oscar Margaria- Colaborador: Lic. Cecilia Bottino
Destinatarios. Profesores, Auxiliares y Adscriptos de esta Facultad

Nivel: Introducterio

Carga horana: 2 encuentro presenciales de 2 horas y 10 horas a distancia,
Duracidn: 3 semanas

Presentacion

El Taller tiene como objetive presentar Aplicaciones que faciliten a los profescres la
produccion de materiales educativos para sus clases présenciaies, para incorporar en
sus aulas virtuales y en los materiales impresos.

Dra.ic ®s un organizador gréfico que permite presentar la informacién de manera
visual. Los diagramas ayudan a organizar los datos y a explicar mejor ciertos procesos
y relaciones lo que podria colaborar en los procesos de comprension de los
estudiantes

Esta Aplicacién permite elaborar mapas conceptuales son unc de [os organizadeoras
graficos mas comunes y usados para ordenar, sintetizar, jerarquizar ideas, conceplos
y establecer Interrelaciones entre ellos.

Se considera 0til que los profesores se familiaricen con esta Aplicacion para organizar
el contenide general de la materia, representar graficamente el recorride a realizar en
toda la materia ¢ en ciertas unidades, presentar los principales conceptos gue se
abordaran durante la ¢lase, entre otros usos posibles.

QObjetivos:
1} Presentar la Aplicacion Draw.io, con sus patencialidades en la produccién de
Materiales Educativos.
2y Ejercitar en &l uso de la Aplicacién, promoviendo su familiarizacion.
3) Mostrar ejemplos de uscs posibles de la Aplicacion en el aula presencial y/o
virtual,

Contenidos
* Draw in: herramientas basicas de disefio
* Formas de publicacién
« Estrategias de trabajo cclaborativo

Metodologia
La metodologla de Taller gira en tormo a la producsion por parte del asistente, En tal

sentido, supondra un primer encuentro para familiarizarse con la Aplicacion en el cual
se dara inicio a una primera produccion. Para conocer la Aplicacidn se sefialaran las
herramientas de disefio, sus posibilidades creativas y colaborativas. Se distribuiran
consignas para completar la produccién como tarea para un praxime encuentrc. En el
sequndo encuentro se presentaran las producciones, las gue se completaran y
mejorarén en sentide técnico, visual y comunicacional, a partir del intercambic con el
docenta.

Evaluacién
La evaluacidon se realizard a partir de la presentacién del material o recurso
elaborado por el docente.
Recursos
Tutoriales de la Aplicacion. Ejemplos de Materiales Educativos.
Se entregaran certificados de aprobacion a guiengs:
- Asistan a log dos encuentros presenciales
- Presenten la produccidn finai.
No se entregaran certificades de asistencia.
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Numre de Curso Taller Line.do

Tipo de actividad: Taller

Personal responsable: Mgter.Oscar Margaria- Colaborador: Lic. Florencia Scida
Destinatarios: Profesores, Auxiliares y Adscriptos de esta Facultad

Nival: Introductorio

Carga horaria: 2 encuentro presenciales de 2 horas y 10 horas a distancia.
Curacidn: 3 semanas

Presentacidn

El Tailler tiene como objetive presentar Aplicaciones gue faciliten a los profesores |a
produccién de materiales educativos para sus clases presenciales, para incorporar en
sus aulas virtuaies y en los materiales impresos.

Line.do es un organizador grafico que permite crear lineas cronolégicas de tiempo de
forma online. Pueden incluir texto, imagenes, links, videos {de Youtube o Vimeg) y
audios (desde SoundCloud o Spotify). La produccitn resultante se puede visualizar en
orden horizontal o vertical, compartir en redes sociales y embeber en un sifto web.

Las lineas de tiempo permiten representar cronolégicamente hechos o sucesos
histéricos, elaborar lineas con biografias de los principales autores de la clase que
permitan contextualizar sus ideas y obras, crear lineas de tiempo relacichadas con los
acontecimientos educatives de la clase: Temas aprendides, actividadss resueitas,
exposiciones realizadas, prequntas realizadas (¢ que quedan abiertas para continuar
Ia reflexion). Entre otros multiples usoes.

Objetivos:
1. Presentar ia Aplicacion Line.do, con sus potencialidades en la preduccion
de Materiales Educativos.
2. Ejercitar en el uso de la Aplicacién, promoviendo su familiarizacion.
3. Mostrar ejermplos de usos posibles de la Aplicacion en &l aula presencial
yio virtual.

Cantenidos
» Line.do: hemramientas basicas de disefig.
= |ntegracion de muttiples formatos y fenguajes.
= Publicacidn,

Metodologiz

La metodologia de Taller gira en torno a la produccion por parte del asistente. En tai
sentido, supondrd un primer encuentre para familiarizarse con 1a Aplicacion en el cual
se dara inicio a2 una primera produccion. Para conocer la Aplicacion se sefialaran las
herramientas de disefio, sus posibilidades creativas y colaborativas. Se distribuiran
consignas para completar la produccitn como tarea para un proxime encuentrs, En el
sagunde encusniro se presentaran las producciones, las gue se completaran y
mejoraran en sentide técnico, visual y comunicacional, a partir del intercambio con e
docente.

Evaluacién
La evaluacion se realizara a partir de |a presentacién del material o recurso elaborado

por el docente.

Recursos
Tutoriales de la Aplicacion. Ejemplos de Materiales Educativos.
Sa entregaran certificados de aprobacion a quienes:
- Asistan a los dos ancuantros presenciales
- Prasenten la produccidn final.
Mo se entregaran certificades de asistencia,

v@ EXP-UNG:0018013/2016 2016 s tsos sommi cassiniinss S oomin s, s



XS

@ EKP‘UNGGU1$013~"201E B T e R P e P S A T ST

FACULTAD

DE CIENCIAS & Univargigad
5 MNacional
ECONOMICAS de Céraoba

Nombre del Curso: Talier Movenote

Tipo de actividad: Talfer

Personal responsable: Mgter, Oscar Margaria - Colaborador: Lic. Victor Cacciagiu
Destinatarios: Profesores, Auxiliares y Adscriptes de esta Facuitad

Nivel: Introductorio

Carga horaria: 2 encuentro presenciales de 2 horas y 10 horas a distancia.
Duracién: 3 semanas

Presentacion

El Taller tiene como objetivo presentar Aplicaciones que faciliten a los profesores la
produccién de materiales educativos para sus clases presenciales, para incorporar en
sus aulas virtuales y en los materiales impresos.

Movencte pemmite realizar presentaciones multimedia. De manera simple permite
crear videos a partir de archivos (guardados en la PC o en Drive, Esta Aplicacion es de
utilidad para explicar algin tema o concepte que ayude a la comprension del misme,
permite mostrar la resolucién de algan ejercicio matematico o problema y también dar
cuenta de la manipulacién de alguna herramienta.

Objetivos:
1. Presentar la Aplicacion Movenote, con sus potencialidades en la
produccion de Materiales Educativos.
2. Ejercitar en el uso de la Aplicacién, promoviendo su familiarizacidn.
3. Mostrar ejemplos de usos posibles de la Aplicacion en el aula presancial
yic virtual.
Conienidos
+ Line.dec: herramientas basicas de diseno.
» |Integracion de miitiples formatos y lenguajes.
» Publicacién,

Metedoelegia

La metodologia de Taller gira en torno a |a produccidn por parte del asistente. En tal
sentido, supendra un primer encuentro para familiarizarse con la Aplicacion en el cual
se dar4 inicio a una primera produccién. Para conccer la Aplicacién se sefialaran las
herramientas de digefio, sus posibilidades creativas y colaborativas. Se distribuirén
consignas para completar la produccién como tarea para un proximo encuentre. En el
segundo encuentro se presentardn las producciones, las que se completaran y
mejoraran en sentide técnico, visual y comunicacional, a partir del intercambioc con &
docente.

Evaluacién
La evaluacidn se realizara a partir de la presentacién del material o recurso elaborado
por el docente.

Recursos
Tutoriales de la Aplicacion, Ejemplos de Materiales Educativos,
Se eniregaran certificados de aprobacion a quienes:
- Asistan a los dos encuentros presenciales
- Presenten la produccion final,
No se entregaran certfficados de asistencia.
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Mombre Curso. Taller Visme

Tipo de actividad: Taller

Personal responsable: Mgter. Gabriela Sabulsky - Colaborador: Lic. Florencia Scida
Destinatarios: Profesocres, Auxiliares y Adscriptos de la Facultad de Ciencias
Econémicas

Nivel: Introductorio

Carga horaria: 2 encuentro presencisles de 2 horas y 10 horas a distancia.

Duracién: 3 semanas

Presentacion

El Tsller tiene como objetivo presentar Aplicaciones gue faciliten a los profesores la
productidn de materiales educativos para sus clases presenciales, para incorporar en
sus aulas virtuales y en los materiales impresos.

Visrne permite realizar, entre otras cesas, infografias que pueden ser de gran valor
pedagébgico al incluir mapas, cuadros, tablas, grafices y calculos estadisticos.

Obijetivos:
1. Presentar a Aplicacién Visme, con sus potencialidades en la produccién de
Materiales Educativos.
2. Ejercitar en el uso de la Aplicacion, promoviendo su familtarizacion.
3. Mostrar ejemplos de usos posibles de la Aplicacion en el aula presencial y/o
virtual.

Contenidos
« Visme: herramientas basicas de disefio.
+ Integracién de milltiples formates y lenguajes.
s Publicacion.

Metcdologia

La metodologia de Taller gira en torno a la produccién por parte del asistente. En tal
sentido, supondra un primer encuentre para famillarizarse con la Aplicacion en el cual
se dara inicio a una primera produccion. Para conocer la Aplicacidn se sefialaran las
herramientas de disefio, sus posibilidades creativas y colaborativas. Se distribuiran
consignas para completar la produccion come tarea para un préximo encuentro. En el
segundo encuentro se presentardn las producciones, las que se complefaran y
mejoraran en sentido técnlco, visual y comunicacional, a partir del intercambio ccn el
docente.

Evaluacién

La evaluacién se realizard a pariir de la presentacion del material o recurso

elaborado por el docente.
Recursos

Tutcriales de la Aplicacion, Ejemplos de Maleriales Educativos.
Se entregaran certificados de aprobacién a quienes:

- Asistan a los dos encuentros presenciales

- Presenten la produccion final.
Mo se entregaran ceriificados de asistencia.



&

@ EXP-UNC:0018013/2016 FONE w5 st e it R A e e

FACULTAD
GE CIENCIAS T lofl riversidad
Macional

ECONOMICAS de Cérdoba

Nombre del Curse: Talier Padiet

Tipo de actividad: Tailer

Personal responsable; Mgter. Gabriela Sabulsky - Colaborador: Lic. Cecilia Botting
Destinatarics. Profesores, Auxiliares y Adscriptos de la Facultad de Ciencias
Econdmicas

Nivel: ntreductono

Carga horaria: 2 encuentro presenciales de 2 horas y 10 horas a distancia.

Duracién: 3 semanas

Presgntacion

£l Taller tiene como objetivo presentar Aplicaciones gue faciliien a los profesores la
producciaon de materizles educativos para sus clases presenciales, para incorporar en
sUs aulas virtluales y en los materiales impresos.

Padlet es una aplicacién que permite elaborar murales digitales gque pueden cumplir
diferentes funciones en una propuesta de ensefianza. Las producciones pueden tener
caracter comunicative ¢ bien ser materiales de tipo colaborativos que favorezcan la
canstruccidn de conocimientos,

Objetivos:
1. Presentar la Aplicacidn Padlet, con sus potencialidades en la produccion de
Materiales Educativos.
2. Ejercitar en el uso de la Aplicacion, promoviendo su familiarizacién.
3. Mostrar gjemplos de usos posibles de fa Aplicacion en el aula presencial y/o
virtual.

Contenidos
+ Padlet: herramientas basicas de disefio.
s Integracion de mdltiples formatos y lenguajes.
« Publicacién.

Metodelogia

La metodelogia de Taller gira an torno a la produccién por parte del asistente. En tal
sentido, supondra un primer encuentro para familiarizarse con la Aplicacion en el cual
se dara inicio a una primera produccién, Para conccer la Aplicacién se sefataran las
herramientas de disefic, sus posibilidades creativas v colaborativas. Se distribuiran
consignas para completar la produccién come tarea para un préximo encuentre. En el
segundo encuentro se presentaran las producciones, las gue se completaran y
mejoraran en sentide técnico, visual y comunicacional, a partir del intercambic con el
docente.

Evaluacién
La evaluacion se realizard a partir de la presentacién del material o recurso
elaberado por el decente.

Recurses
Tutorfales de fa Aplicacion. Ejemplos de Materiales Educatives.

5e entregaran cerificados de aprobacion a quienes:
- Asistan a los dos encuentros presenciales
- Presenten la produccisn final.

No se entregaran certificados de asistencia.
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Nombre del Curso: Taller Google Drive

Tipo de actividad: Talier

Personal responsable: Mgter. Gabriela Sabulsky — Colaborador: Lic. Vietor Cacciagii
Destinatarios: Profesores, Auxiliares y Adscriptos de la Facultad de Ciencias
Econémicas

Nivel: Introductorio

Carga horaria: 2 encuentro presenciales da 2 horas y 10 horas a distancia.

Duracién: 3 semanas

Fresentacion

€l Taller tiene como cobjetivo presentar Aplicaciones que faciliten a los profesores la
produccién de materiales educativos para sus clases presenciales, para incorporar en
sus auvlas virtuales y en los materiales impresos.

Google Drive es un servicio de Google que ofrece la posibilidad de almacenar
miltiples archives en linea, organizarlos y compartirlos con otros usuarios y crear
proyectos colectivos.

Objetivos:
1. Presentar {a Aplicacién Google Drive, con sus potencislidades en la
produccion de Materiales Educativos.
2. Ejercitar en el uso de |a Aplicacion, promoviendo su famifiarizacién.
3. Mostrar ejemplos de usas posibles de la Aplicacion en el aula presencial
y/o virtual.

Contenidos
= Google Drive: herramientas basicas de disefio.
= Integracién de muitiples formatos y lenguajes.
= Publicacién.

Metodologia

La metodologia de Taller gira en torno a la preduccién por parte del asistente. En tal
sentido, supondra un primer encuentro para familiarizarse con la Aplicacién en el cual
se dara inicic a una primera produccion, Para conocer la Aplicacion se sefialaran las
herramientas de disefio, sus posibilidades creativas y colaborativas. Se distribuirdn
consignas para completar ia producciéon como tarea para un proximo encuentro. En el
segundo encuentro se presentardn las producciones, las que se completaran y
mejoraran en sentido técnico, visual y comunicacional, a partir de!l intercambio con el
docente.

Evaiuacion
La evaluacicn se realizard a partir de la presentacidn del material o recurso
elaborade per el decente.

Recurscs
Tutoriales de la Aplicacion. Ejempios de Materiales Educativos.

Se entregaran certificados de aprobacién a quienes:
- Asistan a los dos encuentros presenciales
Presenten la produccion final,

No se entregaran certificados de asistencia.



FACULTAD
ECONOMICAS

Cuadro Sintético del Anexo

No de los Profesores a Nivel Créditos

Mgter. Oscar Margaria  |Intermedio| 1.4

Taller: “Draw.io Colabarador
Lic. Ceciiia Bottino

Mgter.Oscar Margaria Intermedio| 1.4

Taller: “Line.do” Colabeorador
Lic. Florencia Scida

Mater. Oscar Margaria Intermedio| 1.4

Taller: "Movenote” Colaborador
Lic. Victor Cacciagit

) Mgter. Gabriela Sabulsky |Intermedio] 1.4
Taller: “Visme" Colaborador

Lic Florencia Scida

Mgter, Gabrieia Sabuisky |Intermedio| 1.4
Taller;: "Padlet” ( ;nlgburadgrgg

Lic. Florencia Scida

Mgter. Gabriela Sabulsky |Intermedio| 1.4
Taller “Google Drive” Coplaborador

Lic. Victor Cacciagit



