2020 - Afio del General Manuel Belgrano
Resolucién Rectoral

Numero: RR-2020-973-E-UNC-REC

CORDOBA, CORDOBA
Viernes 18 de Septiembre de 2020

Referencia: CUDAP: EXP-UNC:64703/2019

VISTO las presentes actuaciones;y
CONSIDERANDO:

Que se eleva para su aprobacion, el Convenio Especifico para la Maestria
Interinstitucional en Direccién y Produccion de Animacion y Videojuegos a suscribirse
entre esta Universidad Nacional de Cérdoba y la Universidad Nacional de las Artes
(UNA);

Que tiene por objeto implementar la mencionada Maestria, de caracter interinstitucional
y aprobada por Resoluciéon CS N° 123/19 por la UNA y por Resolucion HCS N° 881/19
por la UNC,;

Atento lo informado por la Secretaria de Gestion Institucional a fs. 70, lo dictaminado
segun DDAJ-2020-66700-E-UNC-DGAJ#SG, cuyas observaciones  fueron
cumplimentadas en folio cristal, el DDAJ-2020-66851-E-UNC-DGAJ#SG, y teniendo en
cuenta lo dispuesto por la Resolucion HCS 344/99,

EL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar el Convenio Especifico para la Maestria Interinstitucional en
Direccion y Produccion de Animacion y Videojuegos a suscribirse entre esta Universidad
Nacional de Cdérdoba y la Universidad Nacional de las Artes (UNA), obrante a folio
cristal y sus anexos, que forman parte integrante de la presente, y suscribirlo.

ARTICULO 2°.- Comuniquese y dése cuenta al H. Consejo Superior.
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CONVENIO ESPECIFICO PARA LA MAESTRIA INTERINSTITUCIONAL EN
DIRECCION Y PRODUCCION DE ANIMACION Y VIDECJUEGOS ENTRE UNA YV
LA UNC

Entre la Universidad Nacional de las Artes (UNA). representado en este acto por su
Rectora Prof. Sandra Torlucci con domicilio en Azcuénaga N° 1129 de la Ciudad de
Buenos Aires, en adelante "La UNA™ v la Universidad Nacional de Cordoba.
representado en este acto por su Rector Dr. Hugo Oscar Juri con domicilio en la calle
Av. Haya de la Torre s/n, 2do Piso, Pabellon Argentina, Ciudad Universitaria de la
Ciudad de Cordoba, denominada en adelante “La UNC™, se acuerda en celebrar el
presente convenio especifico de cooperacién sujeto a las siguientes cldusulas y

condiciones:

CLAUSULA PRIMERA: EI objeto del presente acuerdo de colaboracion consiste en
implementar la Carrera de Maestria en Direccidon y Produccidén de Animacién y
Videojuegos, de cardcter interinstitucional y aprobada por Resolucion CS N° 123/19 por
la UNA y por Resolucién CS 881/19 por la UNC. Resoluciones que se adjuntan como

anexo al presente convenio.

CLAUSULA SEGUNDA: La Maestria en Direccién y Produccion de Amimaciéon y
Videojuegos es una carrera Interinstitucional ya que pertenece a La UNA y ala UNC y
en ella confluyen aportes investigativos. docentes y de transferencia de cada universidad
y de ambas en conjunto. Es a partir de estos aportes que se ha elaborado el plan de
estudios. La Maestria en Direccion y Produccion de Animacién y Videojuegos es una
Maestria Profesional que otorga el titulo de Magister en Direccidon y Produccion de
Animacion y Videojuegos (Articulo 3°.del Reglamento de la Carrera). Se trata de una
carrera con titulacion conjunta de acuerdo con lo estipulado por la Resolucion
Ministerial N° 2385/15. El Titulo sera otorgado por la UNIVERSIDAD NACIONAL
DE CORDOBA y la UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES a quienes

cumplan con todos los requisitos de la Carrera y aprueben el Trabajo Final de acuerdo
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con la normativa correspondiente. Se tratara de un tnico diploma, en el que constara

expresamente la vinculacién de ambas universidades (RM 2385/15 Art.3. inc. b).

De acuerdo con el Articulo 4° del Reglamento de la Carrera, para obtener el grado de
Magister en Direccién y Produccion de Animacion y Videojuegos, los candidatos

deberan cumplir con los siguientes requisitos:

a) Cursar y aprobar el total de los espacios curriculares del plan de estudios de la

Maestria.

b) Acreditar la comprensién lectora de una lengua extranjera. Se podra optar entre
inglés, frances, italiano, alemdn, portugués u otro idioma que esté justificado por el

proyecto de Trabajo Final (TF) y que sea aprobado por el Comité Académico.

¢) Aprobar el Trabajo Final de acuerdo con lo que se especifica en el reglamento

correspondiente.
d} No registrar deuda en los aranceles de la carrera.

CLAUSULA TERCERA: La Maestria contard con dos sedes adminisirativas y
académicas, que velaran por el funcionamiento de la carrera y corresponderan con cada
Universidad responsable. El dictado de la carrera serd alternado en cada una de las
instituciones intervinientes (UNC y UNA); es decir, que la oferta se realizard en ambas
universidades de manera sucesiva. La sede de la carrera funcionara en la institucién que
tenga a su cargo el dictado de la cohorte. Cada sede sera respomsable por el
funcionamiento administrativo de la Maestria en el bienio en que la misma se dicte en
su universidad. Los aspectos académicos de la carrera quedaran bajo la supervision del
Comité Académico y la Direccion de la Maestria. La responsabilidad de la
administracion académica correspondera a la Universidad en la que se dicte la cohorte
(UNC y UNA sucesivamente), tal como establece la Resolucion RM 2385/15. (Articulo

2 del Reglamento de la carrera).

CLAUSULA CUARTA: De acuerdo con el Articulo 10° del “Reglamento de trabajo
{inal”, el Tribunal Evaluador del Trabajo Final (TF) debera contar con tres (3)
integrantes del Jurado. al menos uno (1) de los cuales deberd ser externo a las
Universidades UNC y UNA. El Director del Trabajo Final no forma parte del Jurado del

TF. Los dos (2) integrantes restantes del Jurado, podran ser miembros del Cuerpo
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Docente de la Maestria o Profesores de la UNC y/o de la UNA. Seran propuestos para
su designacién por el Comité Académico y el Director de la Maestria y designados por
la autoridad competente de la Universidad donde estd inscripto el maestrando. Los
miembros del Jurado deberan poseer titulo de Magister o superior, o una trayectoria

artistico-profesional, cultural y teérica especifica que justifique su participacion.

CLAUSULA QUINTA: Ei plantel docente estard integrado por docentes estables
pertenecientes a cada una de las instituciones asociadas. Se considerara estables a Jos
docentes que forman parte del plantel de la institucion y a los que, provenientes de otras
Instituciones estén asignados a funciones de docencia. Se garantizara que, al menos. un
minimo, en su conjunto, de CINCUENTA POR CIENTO (50%) de docentes que
pertenezcan a La UNA y a LA UNC.

CLAUSULA SEXTA: Las universidades firmantes se comprometen a inscribir la
carrera de Maestria en Direccién y Produccién de Animacién v Videojuegos en el
“Registro de Convenios de Asociacion, de Convenios de Articulacién y de Experiencias

de Articulacion en la Educacién Superior” creado por Resolucién Ministerial 1180/07.

CLAUSULA SEPTIMA: De acuerdo con lo establecido por el Articulo 6° del
Reglamento de la carrera, la Maestria estard conducida por un Director v un
Coordinador Académico. Ademds contard con un Comité Académico y un Cuerpo
Docente. Todos ellos deberan poseer un titulo equivalente o superior al que otorga la
carrera; ser 0 haber sido profesor regular u ordinario de alguna universidad publica o
privada legalmente reconocida y ejercer o haber ejercido actividades de docencia,
investigacion, creacion artistica y/o formacion de recursos humanos; o contar con
reconocida trayectoria en el drea tematica de la carrera. Asimismo, el articulo 7°
establece que las autoridades de la camrera serdn designadas por los organismos
correspondientes en cada una de las universidades que dictan de la Maestria, a propuesta
del Comité Académico. El Director y el Coordinador Académico de la carrera duraran 4
(cuatro) afios en su cargo y podran ser designados por un unico periodo consecutivo.
Respecto del Comité Académico. el Articulo 10 especifica que estard integrado por seis
miembros, los que seran designados por partes iguales por cada una de las universidades
intervinientes (tres por la Universidad Nacional de Cordoba vy tres por la Universidad
Nacional de las Artes). Duraran cuatro (4) afios en sus funciones y podran ser reelectos

por un unico perfodo. No pudiendo formar parte del comité académico del posgrado por
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mas de ocho (8) afios consecutivos. Y en el Articulo 11° se describe el funcionamiento
dl Comité Académico, el que sesionara ordinariamente al menos cuatro veces al afio V.
extraordinariamente, cuando la Direccién de la Maestria lo solicite. El Comité sesionara
validamente con la presencia de, al menos. cuatro (4) de sus miembros v serd presidido
por el Director de la carrera. Se labrard un registro de las reuniones a través de actas que
seran rubricadas por los miembros presentes. En caso de empate. el voto del Director

cuenta doble,

CLAUSULA OCTAVA: El Trabajo Final de la Maestria (TF) consistirda en una
claboracién individual vinculada a las problemdticas desarrolladas a lo largo de la
cursada de la Maestria. El trabajo deberd ser inédito, original v en espafiol. Debera

enmarcarse en alguna de las siguientes propuestas:

a) un proyecto de desarrollo de una produccién de animacién, un conjunto de
animaciones y/o de un videojuego o un conjunto de videojuegos, acompafiado de la
formulacion de un diagnéstico de la problematica, fundamentado por una perspectiva

tedrica original. En este caso puede acompafarse el TF con un avance de obra.
b) un estudio de evaluacién de una obra de animacién o videojuego realizada;

¢) un estudio de caso y/o diagnostico de una obra o un grupo (ya sea de animacién o de

videojuegos, o de cruce de ambos), proyecto o plan en marcha;

d) un trabajo de investigacion sobre alglin/os aspectos del campo la animacion y/o el

videojuego recorridos en el plan de estudios de la Maestria.

Cualquiera de las propuestas podrd estar acompafiada por obra o proyecto de obra de

autoria del maestrando.

El trabajo Final (TF) debera tener una extension no inferior a cien (100) paginas y no
superior a doscientas (200) pédginas. La escritura del trabajo final serd realizada en

lengua espatiola.

En caso de exceder el limite de paginas, se debera presentar una justificacion escrita que

lo amerite, con aval del director.
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La defensa del Trabajo Final (TF) consistird en una reunién publica en la que el
maestrando expondra ante el Jurado los lineamientos fundamentales de su Trabajo Final

(TF). La exposicién no podra extenderse mds de cuarenta y cinco (45) minutos.

La defensa oral se realizara en lengua espafiola y serd concretada en una de las sedes

fisicas perteneciente a las universidades codictantes.

En caso de ser necesario. se admitird ademas ¢l uso de medios tecnoldgicos sincrénicos
que garanticen la comunicacidén directa y simultinea para la actuacién del Jurado y

efectivizacién de la defensa.

CLAUSULA NOVENA: El plazo de duracién del presente convenio serd de cuatro (4)
afios, contados a partir de su suscripcion. El plazo indicado podra ser prorrogado
automaticamente por igual perfodo, excepto que cualquiera de las partes manifieste su
voluntad de rescindirlo de acuerdo a las condiciones establecidas en la cldusula

décimoprimera.

CLAUSULA DECIMA: Los convenios y/o anexos que impliquen intercambio de

estudiantes deberan adecuarse a la reglamentacién vigente.

CLAUSULA_ DECIMOPRIMERA: Cualquiera de las partes podran rescindir el
presente sin causa debiendo notificar tal decision en forma fehaciente y con antelacion
minima de sesenta (60) dias corridos, sin que ello genere indemnizacién alguna para

cualquierakde las partes.

CLAUSULA DECIMOSEGUNDA: En caso de que alguna de las partes decida no
continuar con el presente Convenio deberd garantizarse el cumplimiento de la oferta

académica de las cohortes vigentes.

CLAUSULA DECIMOTERCERA: En el caso de presentarse alguna controversia,
discrepancia o reclamacién que surja de la interpretacion o aplicacién relacionada con
este Convenio Interinstitucional o posteriores enmiendas del mismo. o de cualquier
cuestién no contractual relacionada, sera resuelta de forma directa y amigable por los

representantes de las partes en un plazo no mayor a 30 dias.

De no existir acuerdo, las partes podran someter la controversia al sistema de

mediacion.
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De subsistir la controversia, las partes constituyen domicilio en los indicados ut-supra
donde seran validas todas las notificaciones judiciales y extrajudiciales que pudieran
suscitarse como consecuencia de la interpretacién y ejecucion del presente convenio.
Sometiéndose ambas partes a la Justicia Federal en lo Contencioso Administrativo de la

Ciudad Auténoma de Buenos Aires, con renuncia a cualquier otro fuero o jurisdiccion.

En prueba de conformidad se firman dos (2) ejemplares de un mismo tenor, ya un solo

efecto, en la Ciudad de

Buenos Aires a .... dias del mes de ...... de 2019.
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VISTO la Ley N7 24521, la Ley N° 26.997, las Resoluciones Ministeriales N° 16071

NY 385715, el Esiatoio de Ja Universidad. la Ordenanza N° 0009/08. la Resolucidn CIN CP \v

92:13 ¥ la Reselucidén CE NT TS del CIN, Ja Resolucion HOS UNC 279/04, a Resolucion N
§ del Consejo Directive de la Facultad de Ares de la 1N, 1;,«; Re

’35.1‘{34 lrazbdammzmwm’s > Artes Multimediales, 1o Resolucidn N® 091%71

Arvtes Audiovizuales; v,

et

solucidn N® 097718 del
Y del Deparramento Jde

CONSIDERANDO

Que o UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES ha logrado un crecimivmo cuant ¥
cualitative ¢n fa produccién arifstica ¥ de investigacion en cada una de Jas disciplines en las que $2
organiza su formacion.

Que s neceswric garanuzar un espacio de perfeccionamienio pars gradusdos de la
UNA ¥ para su planta docente ¥ otros zraduados de dreas vinculadas 2 la temadca del posgrado.

Que por Resolucidn NT 262715 ¢f Presidente del Conseio Interuniversitario Nacicnal ba
corvocade 2 la prasentacidn de provectos de crmcnn de posgrados imerinstitucionales en Red en e
Marco del Programa Estratégice de Formacion de Recursos Humanos en Investigacion v Desarrello
(PERHIDN

Que en dicho marco la UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES v
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA han preseniado v obtenido &l DIOYECIO TOM
UNAPTI para e desarrolie de un posgrado interinstiiucional, aprobade por Resolucién N©
del Comiré Bjecutivo def CIN.

Que la convocatoria o creacién de Posgrades en Red por parte del CIN busca federalizar las
competenvias formativas v de posgraduacion entre universidades con distinios grados de desarollo
en los campos ¢omrespondientes: o qu-{f permite potenciar en cada una de las universidades sus
compelencias academicas, artisticas. clemificas v wenoldgicas,

¥ Produccidn de Animacion v i’f’!‘d@@_ja«:eg{m‘ se propont la

hnceién de copocimisnios de cardcter interdisciplinanio que
permite expandir fas o amp“t encia 1 afesiorales de los gradaades v decentes de la Universidad v de
otras uriversidades en las areas de animacidn v videcjuego.

-~
L

{Jus la propuesia presentada mediante Resolucion HCS UNC 27904, la Resolucion
NT U328 del Conseto Directrve de la Facultad do Artes de fa UNC, la Resolucién N® 097718 del
Area Transdepartamental de Artes Mojtmediales, s Resolucion N 0018719 del Departamenty de
Artes Audiovisuales para la creacidn de la f"/fae.f.f:“!a en Direccion y Produccion de Animacion v
Fidesjuegos conterapla 12 construecidn de saberes que permiien satisfacer las demandas cuinralss
al intervenir en su abordaje. comprensidn v wansformacidn.

Quoe la UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES v la UNIVERSIDAD NACIONAL

DE CORDOBA comparten las responsabilidades acodémicas de a carrera v velan por la excelencia

académica v han acordado el desarrolle de un travesto formativo fnice v comln pare 10d0s loglas
maesirandos s,

¥
C

Que la Maesria en Diveccid ﬁ; Produccior de Animacidn ¥ Vidvofuegos se presenta como
wna oferta novedosa v distintiva para ambas universidades e en fa formacion académica local por
zbordar campos de conocimiento v produccién poco Jesarrollades.

Que lay unidades académicas de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES v de Ia





INIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA cucntan con fos recursos ¢ inflaestractura para
desarrotlar a carvera de Maesirin en Divgecion v Produccion de dnimacion v Videojuegos.

o ¢ Imvestigaciones Clentificas, Artisticas vy
BSEAD NACIONAL DE LAS ARTESR din

(e fa Comisitn de Actividades de P
Tecnoldgicas del Consgio Supenor do la UNIV

trtamiento al tema v orecomendd aprobar la creacivn de la carrera de Maesiria en Diveccida v
i v Videojueges ad referéndum de la firma del Convenio Lspecifico entre
g THRIE

Froduccion de Animact
o] UNIVERSIDAD NACHNAL DE LAR ARY

i

CORDOBA,

TERSIDAD NATIONAL DRE

Oue se ha dado participacion correspendiente al Servicio de Asesoramento Juridico
Permanente.
mcises 2, m) v ) del Bstatwto dela

Por elln, v en virtud de jo normade en ef articule |
iniversidad, '

FL CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERKIDAD NACIONMAL DE LAS ARTES
RESUELYE

ARTICULO 19« Crear ta Musstrie on Direceibn v Produccion de Andmacion y Fideofuegos.

} b g gl
Aprobar ¢l Plan de Estudios deiln Moesoia en Direcoidn v Produceion de
wgos gue vomo Anexe | intaars 2 presente Resolucion.

ARTICULO 2o

Animecion y Videods

ARTICULO 30 Aprobar ef Reghunenio de Carveraide fa Macstrla en Diveccion y Produccion de

Animacion y Videojueges que como Anexo I integra [a presente Resolucion,

ARTICULO #°- Aprobar el Reglamenio de Trabajo Finwl de la Meesirio en Direccion

Produceisn de Animacion v Fideofnegos que como Anexo [ integr b presente Restiucion,

ese, Comumguese a1 todss ins Dependencias Adminisirativas de

ARTICULAO 5 Regisu
Areas Trapsdepariamentales de la UNA v 2 la Unidad de

Rectorado, a Jos Deparfumenios ¥
Auditoria Interna. Publiguese en el Boletin Tnformativa de ls UNAL Cumplido, archivese,

RESOLUCHON DEL

CONSEIQ SUPERIOR N° @ :g; 2 3
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ANEXO I

Maestria en Direccién v Produccion de Animacidn p Videojuagos

Qe teata @e una Maestria interinstitucional de acuerdo cop i astablecido en lo Resclucion ME
va que el proyects de creacion de dicha carrera se ha realizado en Cogeshicn eniie 12
-~

iversi ba AUNG v la Universidad Nacional de las Armes (UNAL
Universidad Nacional de Cérdoba (10 i Universidad Naclonsl de las Ares { j

tniversidad Nacional de las Artes - Unidades seadémicas de las gue depende Iz carrera:
Departamerns de Artes Audiovisuales v Area Transdepartamental de Artes Muldmediales.

F - 2 Shd _., N . . - e T 'H’;{j
Universidad Nacional de Cérdoba - Unidad Académica de la que depende la carrera: Facula
y .

ol e
G AT

¢l desarrolle del presente proveclo de

Ambas Universidades ban webgjade conjuniaments
creacion de la Meaesiria v Direccin » Produceidn de dnmimac i v Videoiuegos
ESTRUCTURA DEL PLAN: Semiesinucturado

MODALIDAD: Presencial ‘ o
TITULO QUE OTORGA: Magisier un Dac cidn v Produccion de dnimacion v Ylaeofuegss
TIPG DE CARRERA; Maestria Profesional o
DURACION DE LA C»XRR?“R—% 74 meses (820 k) v hasta 2 afios més para la presentacion del
Trabajo Final de Maestra {{FML

1. FUNDAMENTACION

1.2 Antecedentes

La Maestria en Direccion v Produccicn de Animacion y Videoiueges busea dar cuenta e un drea de
¥

smeancia en la formacién superior de cuarto nivel va que s bien existen carreras de grado

{especialmente en &f dmblte privado) de fonnac:{m s::nera'l en animasion v videojuegoe. no en el nivel
de formacidn que agqui s¢ propons. ol con la ardeulacién ntegral en la que se orienta ef plan de
1

r - ’

Magsiria ;’}1’&.\31’1&1&20. La formecidn dug ﬁi}li! 32 opresania, s¢ Qe wolor artisiod ufOJLﬁm;‘»'

3
producciones audiovisuales v

<

gque permite continuer ¥ consolidar una formacion

multimediales.

Se observa gue i formacidn profesional en wome a 2sas proﬁuc"iorf-“ hace hincapid en 2 nec:-es;idzaci

de upa capaciiacion wéenica especificn (disefo v desarrolio de sofoware, reall aac'{n andiovisual con

aCento en gnimacian, desarrollo de plaaformas, «1e.), mientras que la propuests gue agqul se pr se1a
¢ oriemiz en tomo de une concepridn que articula aspectos de gestidn, desarrollo, financiamiento

; ! 1S W

comercializacion de provectos, va sea en e sector piblice o privado, formacion inexistente 2n la
actuai ofera de educacion superior,

En este senudo, la Maexmrin en Direccidn y Produccion de Avimacion v Videojnegos se propone

rabmiar en estrecho vinculo con la formacidn ousenie. la gue se orienta en dos direcsiones
privilegiadas: por un lade réenico-artistica ¥ por obro acaddmico-critica: Asl, la maesuia buscard
mcentivar provectos sducativos, ldicos, documeniales, de ficeidn u ouros que puedan desarroliarse 2
partly de narpativas wenlco-enpresivas que den lugar a desarrolios de anlmadidn v mulimedia {tanmo

NArraiivos comoe muitimediales 8.

La necesidad de esta formacidn se hace mds evidents 51 se Uene en cuenta queé en nuSso pais en 108
altmos velote afies han crecide las diferentes ofertas v espacios de formacidn de pregrado v grado
{tanic plblicos como privados) vinculades con | gro duccion audiovisual y multime al. De acuerdo
al fnforme de Mercado de Dadusirias €

rgentinas 2013, 1z indusiria del videojuegn nacié





e muestro pals hece dier afios 120003 Esw secior fue wno de los de mavor orecd imiento dentro de ag
indusirias cnifmales: 1@sa de empleo con un ncremento del 156% entre 2009 v 2010, ¥ un notable

mewaniento de %es is gresos apuaies qz.z{: asciendes 2l 342% en el mismo periodo: actuaimente, 70

empresas desarolian videoisepns en o Ay renting ;a*ﬁaimw an wtal de 85 millones de ddlares

¥

anunies en volumen de faorracd §1 Y ogeneran mas de 2 g

ermpleos directns a profesionales

altamenie calificados, entre disehadores, srtisias 2 Husiador

20y 30, programadores, mgenieros.
3,
i sy aporie de capital nacional en
wenor geado, v se dedican al desarrelle de videojuegos, con un perfil Tueriemente exportader el

gutanisiay, esiers v 1*25.’3&;-&& La muver parte de lay ewpresss radioadss en nuesiro paiz esid

COMmpuesias pov inversiones i‘f"sxi’ﬁiihiﬂ R

de Iz produccidn nacional se destipa al mereado exverior, con on 8% de clientes on

Norteameérica, Buropa v Asla, En o concerniente a ln asimiacion, su produccidn presenta una

circutacitn mas compleial en el ambito privado v comercial s2 ha sisomatizade on wome de uis
pocas empresas que producen para huesto pats v an proliferade Tos estudioy que deade nuestro
ambiio trabajun para las grandes cadesas internacionales. £n paralelo wrece de manera exponencial
i numere de anlmadores gque realizan uaa produccion que cireula de manera menos sistematicn,

poro que encuenta en jos festivales un cspacio de difision. Prucha de effo es ef incremento de

Festivales de anlmacidn que hen creoido on la vime &8 gtadp (ANIM A, Cartoon, Expotoons, Anima

Lating, entre oirosy, Pors hers que fa o Drgocicn v Produceidn en Anfmaciin

v Videojuegos no 610 ox viable, sinn cue serd de gran bterds para un conjunio de profesionales v 1o
profesionales que se encuentran desarrollands de maners inteiiva 108 provesos que esla it
A% (ue
sstacan por 5u capacidad de brindar formacién especifica en el campo de
s artes kindticas, en tanto que el movimisnlo v ka lemporaiidad son glomentos cenrales 2n el

$¢ opropeng sisomalizar ¥og sentido, las dos nstiucinnes universitari

articitan ¢sia propucsty se d

disefin, planifivacitn, proaduccidn, direceidn v desarrello de 'mzrzmuuneg} videpinepos. La creacidn
de
A, un espacio kioneo paa
aue sUE opresados g:m%-fszu;zs'm su produccion, asi comoe abre nugvos campos profesionsles v de
insercitn iaboral de sus gradundos.

de ta Maestria o8, tato 2 la Pacuhad de Antes de la UNO come parg €l Area Transdepartaments
Artes Multhne

2 Diepartanients & Artes Audiovizuales de 1s 10

Tagic en o frmbito de las arles como en el de ta oudture en genesal, ¢f provecto de la Massirin ow

Direccidn v Produccicn en Animacidn y Vide B ishi»z.‘éfz 2 1 eRIe ggtralégico ~¥a que

articuda gspacios de bbertad o wica habltuaimene ocupados por la produccidn arimada- ¥
g )

de espacios de sl ciroulscldn en relacién con dreas educativas vocon b mevcado ka&
prtretenintiento. Esta concenuidn de i produccidn culnud come integrads o sectorss producios

supoadrd, por parle de la Maesmrin, ln posibilidad de abrir muevos especios de reflexion asl come

nueves ambitos de wabalo. e considern que esie provesto sooencuentrn a iz alura de log desallos

avtiales

i famte gue prove i incorporacion ¥ problematizandn de contenidos destinados & diversos

birasimenie asoctade cop 1A animacion v los
videnjuesos come vehioulos de la fudicdad v la didactica. ¢ tos de la fuventud vy 1o adultez, cads dia
mids avides de conteniglos en dive

upiversos de recepodn desde ia infancl -espacio ha

soptries ¥ medios, Hn oste sentide, la Maestria busea generar

un dnshite de realizacion de prodocciones de calidad. Por otra parte, of dizefio de videojuegos mo

OOUpA UMD TUEED TONG B0 CSlE QOnCention va que scompafin on owos soportes ol produccidn

amimada permite desarrotiar narmsivas muld v oonsmedinles v aotha como soponie de dispositnvos
i

didécticos, argumeniativos v Mdives,

i interds decrecionte de fa rsvepoidn en medios adicionales, v ef corvimienic de usuarios v

audiencss haciu las «;Egi—'a‘:rfsas producrionss wansm

edia obligan a una Tonmacion que acompalie os

[P L,
A6 S G

cambins lecnelda:

&

dspositives comunicacionales. De este modo. ef campo
de desarrollo de la massiria artculndo con oruces estratépivos. permitnd s inclusidn de
profesonales formados ¢n ofln, en Jdifhrenes esspacios productives, Acwalmeste. tanie s
producciones animadas como s video) éf);g’.ilx‘, fenen un aliisimo sivel de consumo sobre diferenies
soportes nor parte de asuarios Jue distintes platafoomes gue lmplementan praciivas heterogéneas. Bl
disedto de unn massria en ostas especit ”3 idades, la primers on nuestro pals, supondrd fao revisay
08 Corsumos cﬂiéamiaﬂ:} axistentes, cormc sbrir agevas posibilidades pava bos mismos,

1.2 Antecedentes Insfitucionales





Las niversidades nacionales de gesiion piblica, Liniversidad Naciopal de las
(UNCY, comparen =l 'zme.és comin por a

Universidad Nacional de Cordoba
pz(}fﬁsmmﬂ s que. capacitados en arte, s¢ busquen usa Tormacidn que integre el digefio. la g :
coordinacién de provectos de produccidn audiovisual o multimedial en las dreas de ammacid
videojuegos.

Ta ubicacion geografica de smbas universidades permite que la oferta presentada posibilit e tin
amplia cobertura nacional en cuanto 2k formacicn de posgraduados, a la vez que habilita contar con
lgs difersnes wavecios formativos regionales para el desarvlio de un arez que ac valmente s¢
srcuenira vecanie, Se tra de un nuevo enfoque en relacidn con las ares audiovisuzies ¥ la
o diverses espacios 2n los gue i anmnaciones como videojusgos
problemes de disefio v gestidn de

0

prodocsion culmral vinculada
se inserian. En esiz 367’12’14& s, g Maoesmia dard soluciones &
vectos vineulades con b realizacion ¥ < ireulacidn exitosu de producciones gue pusden orientarse

“’325

tamie 2 las dreas de la ensefanya. de la narrativa comeo

agrenado v especializacidn laboral e un campo gn crecimient
Fstos intereses comunes surgen de rabajos articulades. Tamo Ja Umve:smad \auonal de las Artes
coms la Universidad Necional de Cordoba cuentan con unidades acaddmicas destinadas a la
forracion de grado en las Areas de incumbencia en lm que se desarrolia la Maestria en disefio de
animacitn y wdec«p suos, Cada una de las universicades presenta un enclave regional que permie
desaolios formativos que ponen en comin wayecws y experiencias docenies, imercambios
culturales propios de cada regidn. que E'?;}Tt;ﬂecem 10 prendz{:a £5 TUoS. E_,a Universidad Naclonal
de lns Artes [UNAY se distingue como un espacio privilegiade en ef que la experimentacion. la
crezcion ¥ la innovacidm orientan ia sspeeificidad de Eas practicas artisticas v, a la vez. favorecen

constante renovacidn. Por su parte la L:uw reidad Neeional de Cordoba {7 e ocupa desde Qé&

de iz enseflanza en v desde los artes, articulande |z prictica v experimentacion artistica desde una
pe spectiva socialmente comproimetida, A este aspeclo dindmico @ innovador infrinsste ¥ a i

noularidad de iz ensefianza de las wies se suma ef caracter social v pablice de le universidad.
Desdc: esta perspectiva, se considera gue una universidad dindmica ¢ innovadora significa tambien
cuesTionar ¢l cardeter nentral ¥ universal de los proceses de produccion de copocimiento ¥ otorgaries
al arte v la culture el luger estratégico que histdricamente hen tenido en la construccidn de una
politica regional amonoma ¢ ndependiente. '

La UNA cuenta con dos carreras de ‘ormacion profesional. Por un lado. la Liconciaturs en Arles
Audiovisuales con oriemacidn en Animacidn gue forma profesionaies que intervisnen en los
proceses creativos v 1éenices vinculados con los fenguajes de la andmacidn, Por ows fado. la
Licenciatura en Artes Muliimediales brinda ona formacién para of desurrolle de profesionales gue
cuenian con ias capacidades wnin de programacids como de disefio audiovisual v omuldmedial.
Ambas carveras fommaen profesionales alumente capacitados para la elaboracién de producciones
tzmte animadas come multhnediales. En la Faculad de Ares de fa Universidad Nacional de Cordoba
s¢ desarrolla 1z camers de Licencianira

Televisidn, que forma realizadores v wristas
udiovisuales en zeneral ¥ animudores en particular, asi como la Licenciatura en Ares Visuale

s
u;em,nda ig enseflanya er pintura, escullura, orabedo v nuevas tecnologias vincuwladas 1 artes
plastcas. Asimismo. se trata de una Unided Académics que ocupa un lugar de referencia nacinnal ¢
internacional, por ef wabzgio “4‘1“10116\10 en Su ( enire Experimental de Animacion (CEAR) v por
Hevar dc-:ir»w desde hace més de disciséls afios of Festval Internacional ANIMA, 2] qu UeTila COn
un Fwa Acaa GIMICo Iricmauuﬁ 1 dsf Arpmacion (FAIA)Y desde 2009, La estraciura de la uh’*“c
Artes 2 UNU inctuyve gdemds con un Cenwo de Preduccitn ¢ Investgacidn en ;‘%ﬁes (L@Pj.‘%h.
Ambas Lmvemdadas cuentan con cesarrelios vinculados con lns artes en general ¥ con o

ammacion » el videojuego en purticular, a travds de proyecios, muestras, conciertos, provecciones,
exposiclones. puesias escénicas, becas ¥ owos que pormiten orienar v promover la reflexidn v la
ipvestgacion en retacidn con los proceses de produccidn v propicien las pracricas artisticas,

Se considera gue la complementariedad entre ambas universidedes se ovidencia en el mayor

desarcolle de nvestigacion wedrico-priciica en producciones animades, discursos sonoros. diseursos
aadiovisuales ¥ en la relacidn are-reonolozi

fen Tuneicn de la dindmica interdisciplineria gue
posibilitan las tres upidades académicas: Faculiad de Artes de te Universidad Nacional de Cordoba v
el Departamento de Artes Audiovisuales v el Area Transdepariamental de Artes Multimediales de ia






Universidad Nacional de las Anesp Ambas isstiwciones urgversiforias piblicas cuentan on 508
] ;

gferiay académicas con carverps de grade vinealadny o &.*;{‘cii,i" formative de do sudipvisnal, €n

. . . o oy prd L AT OITIR
partisnlar apimacdn v videojnegoe, Asimismo, participan de manera oo siunia en la red internacional
en Animacitn, Ademds, como espacio de

2 opy

Sur @ Sur, Red Académica Launmanerivam de Bstudios
o conjundo frman parte de la Red Argention Uplversitaria de Arte (RALVIAY, Por su parte, o

frabd

UINA cuenia con carroras de poszmde con S gue o proveste gque se pesents se arbivslan
Espe c;aiimm{se‘l n Ciestitn v Administracion Cultural, en ¢! departamento de Artes Audiovisuales,

L,

Eapecializacion en Teawo de Objetos, Interactividid v Nuevos Medios de dependencia oY
enire el Departamento d-" Anes Draeaticas v of Ares Transdepariamental de Anes Multimediales
LATAM, ta Fapepinlizacitn en Sonide Aplicado 2 les Artes Diglales, del Aren Transdepartmmental
de Aries ?'vizglim'aecénﬂe:& I {Lﬁwim‘, Ge Artes de la UNC tambidn ofiece camveras de posgrado que

2

Bgestrim en Tecnologia, Politicas v Unlturas {cogestionada con otras

A;‘ﬁu df" L ORle {‘iﬁif& 2070
unidades acudénncas de Ls UNCY v ln Bspeciadizacién en Progesos v Précticas de Produceion
Artistion Contemporansa,

s inicie la carreri CUCHIA COB BI ConvERio mArce v un convenio especitico enire la Facultad

o
S
5
i
13
4w

de Artes de I Lintversidad Masionst J;.: {.,‘{.srzia}’z‘ﬁa, el Area Transdepartamental de Artes

Mulrimediales de fa Universidad Nacional de las Artes v el Departamiento de Artes Audiovisuales de

ia Universidad Naciooal de las Art tiza ta recipmocidad en g participacion de douentes @

psvestigadores de lay é'rzszi‘;z.zcm;w: ; 5 en 2} dictado de las olases v ¢f desurrollo de las

fonciones de los envargades de s conduccidn de

ZAOMBIETIVOS

La Maoestrie en Direccitn v Produceion o Amimecion y Fidegjuegos teng 0omo Origntacion
fundmmnental la formacion de profesionafes en animacidn v videninegos desde una perspeciiva
actusdizada, oue shorde le multipheldad do tos aspectos de la produccidn orenwda 2 distinlos

soporees en el Ambiws de las artes v ks comunicacidn ded prosente. Entre sus obietivos se encueniviy

w Formar profesionales capaces o establecer upa vineulacidn con el entorno social, reflexionay

sobre &1y wansiformarko artistion v exidticamente

« Formar m‘@i'ﬁim‘z&;ax capaces co desarrolisr verspectivas aniaticas, disoursivas, analisicns v
de gestion s i edia

audivisuaie

continia wanstormacion, con capacidad oritic SEPSUSHE “;d;w Ehien,
. Dresarrollar ung propuesia Je proyesio de animacidn yo videoiuego on of mareo de las artes
contemporiieas,

. Formar profesionales capuces de disefarn, proyectar, dirighr wo products saumaciones v
videouesos, desds of plages Inloial b

sy nuests o otrowaeidn, s decir, que abares of proceso

mtegral, incluyendo financipmientn, gestidn v comerciaiizacion d'ﬁ auinaciones v videojuegos.

s Capaciiar ¢ lowias maestrandow/as para ba indagacion de nusvas paw FEPOOUVAS THe polencien
su desmrreito ardstico profesional v a consiruccion dlacursiva con respecto a su propia practica

+ Aportar al dessyrolle de los seboves, Wonicas v oestrmegias sobre las anbmaciones v
videonsegns para wsponder v los desaflos de los camblos cultumles. aristicos v clemifico-
RO OQIC0s,

. Articular las dimensio

s e la eorin v g g coEno ciementos indisplublemente ligados
ey log conoepeiones aclusles de log campos avdiovisuales y multimediales,
. Provesy herramientas de orden Wenico, disoureivo v anaiitico para e} desarrolio v reflexitn de
antrmaclones v videojuegos an sus diferenies modos de praduccion, resepeidy, cirenfacion v gestion,
. Oiorgar hermenientas pera ol desarrollo v readizacion de provestos ¥ propusstas de cressidn

originales v sohdas, cumphiende con los aiveles de exigencin acadéinica v profesional en o
desarralio de producciones maimaday v de videsjusgos

. Contribuir o las politicas do accese s g educacion smpa:'-riaé 2 Argeming, federalizands la

:M

St

formasién vy generando

sy aphitudes para Ju constneion de seberes v précticas que a





traves del arte perpitan aproximaciones 2 la culturg, creande neevos cruces enire ane & indusida, o

3. Perfil del egresado

La Mpesielo en Diveccion vy Produccion de Animacidn 3 Videojueges owrga competencias

i
"o,
.

esarroﬂ{) de proyectos v nueves producios para una demanda de prodeccionss
les v multimediales de distinw tipo.

audiovisy

jo8]

Fs de gran refevapcia, no sble come un espacic de complemenariedad v especificidad de Iz
i i : fag unrversidades naclonales gque a lo largo del pais cuemian con

multimedial, sino come un espacio de formacion para aquellos
realizadores que 5 sguen herramientas pars inseriarss en el mercado,

- la expansitn ¥ prefesionalizacidn de la produccitn audiovisual v muliimedial e los campos

r
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de ia formacidn. 2l emustenimients v la ludicided,
emprendimigntos productivos.

la ampliacién del dominio wenice, artistico. produstivo ¥ diverses medios de difasion en los
que se in i

- el di =hic. \upc“x ision. realizacitn v desarroile de proyectos de animacién vio videojuegos
estingdos a ambiios tamo pdblizes come privedos, wmo comerciales como independisnies o &
bien pablico.

- la articulacidn con diversos espacios jndustriales v culuarales: videoluegos. desarrollo de
ineraces avanzados. stmuladeres pare la investigacién. experimeniacidn, entrenamieno v

entretenimiento, sirnuladores indusiriales, ¢

En sintesis, eVla Magfeoer en Direccidn v Produccidn de Animacidn v Videojuzgos podrd inserarse

coordimande equipos de Uabai. reatizando la diveccidn de arte, o produciends como profesional

ndependiente desde una perspectiva gue nvolucre un peﬂsmﬁemsﬁ crinee sobre la wenologla v los

discurses sociales. Contard con los conocimisnios pertinent inculados con el flnanclamisnio.

gesudn ¥y comercializacion, 10 gue permiird gensrar meiores prodecciones. Asimismo. fendrd
zapacidad oriticn v reflexiva sobre su propia pr{xal.ic:a; Y pe (h nserrarse en la practica pedagbgica

[dovencia) /o académica (nvestigacidnl.

4. Requisites para iz admisidin

Podrén postularse 2 la Maesuiy:

al Los earaca{iaﬂ de universidades neslonales, provinciales, piblicas ¢ privadas reconocidas por
avtoridad competente, que posean Uindo de grado en carrerss de al menos cuatre afios de duracidn,

afines a los gjes 1ematicos de fa carrera. tales como Artss (en cuslquiera de sus disciplinas),

ingenierias en sistemas. disedo grafico disefio audiovisual, ciencias de ja comunicacidn, clencias
sociales, clencias humanas, enire olros.
b} Los sgresados de universidades extranjeras con tulos de grado afines a los ejes tematicos de la

carrera. previa aseptacidon del Comitt Académice o por Ea vigencia de watados o convenios
internacionales. Su admisidn oo significard revalida de titulo de grado algunc i habiliterd para
ejercer profisidn alguna en <!l dmbite de lo Repibiics Argentdna.

¢} Los egresados de E.nsziwms de Educncidn Superior no universitaria que posean 1ftulos en carrs
ahings a los gjes temdtcos de la que se dicta. Los postulantes deberdn acreditar antecedenie
suficientzs v especifleos en el drea de la Maestrla gue, & criterio del Comité Académico, resulten

d

/,

pertnentes en funcidn del perfil de le carrera. Asimismo. para estos casos, los miembroes del Comiré
pedran esteblecer up examen de suficlencia que deba ser aprobado por los sspimantes como requisito
de admigidn vio indicar. en kog cases que considere opornunes. Ja exigencia de cursar v zprobar
asignatures de carreres de grado univessiiario vinculudas o los intereses de la maesida, (Res. B8
UNC NZ 279704,

En casos excepcionales de pastuian‘-\-:s dque se encueniren Tuera de los tdrminos precedentes, podrin
ser adopitidos siempre que demuestren poseer pmp&m{.' 3. v/ experiencia laboral acorde con los

estuddios de posgrado gue se proponen inlciar. En todos 103 casos la admision v la oblencion del twie





de posgrado o acredin de maners alguna ¢f Yo de grade anterior comespondiente al mismao. (ATL
3% Ley 24521 v Arn. 29 bis, Ley £

ara ingresar a ia M&aszréz} ¢l aspivame deberd contar con titule upiversiario de grade o de
supenor no universitario de cuatro 243 afios de durasion como minimo. En cases swoepoionales

postulantes gue se encuentren fuera de los Wrmines precedentes, podein ser admitidos 3
demuestren poseer preparacion wo vxnerenciy fsboral scorde con los estudivs de posgrade que se
proponen iniclar En wodoy los ca y admisién v la obtencién del dudo de posgrado ne acreds Jaa
manera alguns el tido de grado antenior correspondionic fs{% s, (AFL 39 Ley 24521 v A 29 bus,

"0y
i

Lev 25754
3. Organiacidn carricuiar

£l plan de estudios o8 semiestrugiunade ¥ se organiza en torpo de usa formacion ledrico-prictica
a iox

sensal, con dos espacios de clectividad permisienco 2 los/tas maestrandos/as constrair un perfil

‘i(“f

JELENT LR

AY )1’2‘11}7!;%:1{‘5 comim, de formacion general, integrado por s astgnaturas: Uestidn de provecios de

siware, Usdenas de produceidn; Teonas de lo Hidico, o diddation v of entretennnlente; Legislacion

vy omareo pormativer Disefio wansmedial Gestion de provegios sudiovisuzles: Desarsollo de
Gestion de smprendimientos ¥y provectos innovadorss: La

interiaces. EHrgonomiz v

t,
HE

GRIMACIOn ¥ f:i \fédcqi HeRo ¢n L contexto de las unes contemporaneas; Géneros discursivas de i
i

s v el videopuege £n ol marco de las Industrins culiurales ¢

Hmwzm v eenicns dfs id anEnEcion.

B3 Tallerss pars acompufiar desarrolo del Trabaje Fioal de Maesiria, integrado por: Tailer de

provecta 1y Taller de provecio 2.
O Origntacidn: Beminario elective | v Seminanio elective 2

El desarrolio de o Macstrin prevé distinios espacios corriculares con una baporsane cargs horaria
destinada actividades de orden pructice, adecuadas con el perfit profesional gue busea formar. fintre

orras. Lo eluboracidn de bocetes de provectos en cada una de las tapes, recoleccién v andlisis de

& ¢

LA, &m@maiiu de provogios de gestidn, andlisis w elahorasitn de cosis 3%, proyecios de disefio
audiovisual v mulinedial, planificecion en tempes, siapas

Loy dos espacios de Taller s

% 3?;’3&;%&& i pm"fsu esta ?z’mi gue permim
acompaliar el desarrolio del Trabajo Flaal de la Maestria, con ipiementande las tareas

L

acempadiar el desarrolio de un proverio desde b ides inig
1

de fa direceidn

A

a3 :xmvsi;z_mlm as debecdn gereditar ln comprensidn lectors de una e et
exiraen. P’admzz optar 2 g

franeds, Raliaso, alemin, portugués v otro idioma cue esté

wie por ¢l provesio de T a%w B &

ud v que sez aprobads por of Comitd Acsdémicn,

3.3 Carga horaria

¥ e s . 7 ¥ o
La carrera do Moestela on Direccién v Produccidn prigos tendsd una carga

totad de 6600 horag rel

o4

horara wial de 820 horas, de las cundes se destnan o CUTSS

W horas destinadus o e Realizoaoier

2.2 Estructura Carricular





Nombre del espacio Tipo {aricter Carga © Carga | Carga
curricular horart herari | horari

4 ) a tofal
Teorics | pricic

a4

PIIMER ARO

Primer Senestre

Teorfas de lo 10dice, lo | Seminario | Obligatoric 4 { 49 mensual
didéctico Y el
eRIrsienimisno

Gestidn  de  provecios Taller Obligatoric J

de software

tn

o5 4 mensuat

I
L)
L
<o

Cadenas de produccién | Semingric | Obligatorio 20 mensoal

Disesio Transmedial Seminario | Obligatorio, 20 20 40 mensual

Segunda serpestre

Historia v tecnicas de | Seminario | Obligawro. 40 il 41 mensual
fa animacion

.

L

Desamollo de Taller - Obligatorio
mterfaces,  Ergonomia

¥ estética.

25 44 mensual

extion de provectos Taller {Obligarorio 13 23 44 mensual
| audiovisnales
Legislacidn v marcs | Semipario | Obligaioric i 4] 40 measual
DOV
Taller de Provects ! Tatler Obligarorio 0 50 =0 mensial

Seminario Electiva | Seminario | Obligatorio 200129 40 mensual
SEGUNDO ANO
Tercer semestre

Ciestidn de Taller Obligatorio 15 25 40 mensuil

smprecdimisnios ¥
provectos innovadores

La animacién v el | Seminario | Obligaterio | 40 o 4 mensual
videnjuego &n 2l
contexty de las artes
COMIEIMporansas

- .

{réneros discursivos de | Sen
ia  animacién v el
videojuego

5

arie | Obilgatorie | 30 g 30 muensual

L¢]






T " 7
Lo sobmecidn v oo¢l | Semiparie | Obligatorio 4 Y 4 myensaal
videoiueyo on ol marco i
de las industrios
cultarales

P

;

Cuarie semestre
Taller de proveous 2 faller Ohligaorio i 50 34 mensual
Seminario Blectivo 2 Semiar 0 it 40 mensual
8

FOTAL DE HORAS PRESENCIALES DE CURRADA Gt}

TRABAJO FINAL 164

TOTAL GENERAL 826

1,

No se establecen correlagividades entre fos distinios espacion curricuiares de la Maestrin
5.4 Contenidos Minimes:

- Espacios cwriculsres obligpiorios

Teorias de Io ladico, lo didactive ¥ ol eotretenimionso,

Conoviesienios v destrezas de acuerde con lay diver a5 etarias, loy campos de is

vinculaciin d;w&u; sy ddddicas. Tewr
misdins, Dinamicas de interaocid

de s

mierpelacion, fings v

1y xpetincin,

{iestién de provecios de software

Metodatozias de Jesarmodbo de soffware, onivas do weting, estimacion de tempos v costos de

producto v proceso. Modelo de negocios. Modelos de calidad de sofrware, Gestion de cambios.

Cadenas de produecicn

Andlisis de casos pamdipmdticos de recarsos wennldgicoes, diversos rubros v dreas de produccion

Hsoaln vy modelos de producedn indusisial (globalflocal s, aul

Disefio trapsmedind

Narrativas tonsmedin, textualidades Hpeales v no lnexdes. Potencintidades de medios v lenguaies,
Apdlisis de casos v d?;iﬁéhié}ii 211 ba practica,

Historia v Téenieas de Ja anbnacién
s imcins basta iz actoalidad, velocrands

aspectus onicastsenulogivos v exprasivos desde i teorfa v i prictiza.

Desarrolio de la animacién v oy videoiue;

Desnrrelln de interfaces, Ergonomia v estétien

Historia de los dispositivos v e;\"pacm&: de iz interscvidn. Uoncoptos v desarrollos de interfaz

oyl

Principios de ergonumia, ?awa.dz ax sobre eseals humana Condiciones perceptivas visuales, sonoras
thetiles v motoras, Modelos de ;"i,ici.ii(:.ll hombre-midguns,






Gestion de provectos audiovisuales
Pre-produceion. produccion v postproduecion ¢

humanos. Analisis de experiencias. resolucion

Legislacién ¥ marso normative

Aspeeios legales o impositives de las industriazs de lu

o acion v videojueges. Legislacion
audipvisual v de software. Derecho de autor. Copyright. Copylefl. Pro

o p iedad mrelectual, Licencias

5

{ablertas v comadasiere). Asocieciones empresariales. tipo de sociedades, camara

Taller de Provecto [

Drelimitacion de Iz tpelo gia de p?@s-'c«czoz investizacidn: Anilisis de obrar provecto de preducelon:
recortar ¢l objoto. Mareo wonce, \lemd ogia. ;Qud métedo

gvaluacion ki Ci‘Zi”I‘OS

para qué provesot, Cronogmma u;;*\n de wabaie

Gestién de emprendimientos ¥ proyectos lnnovadores

Metodologlas dgiles, design minking, h TaTIIenE canvas, modelos de negocio. méwde lean star ap.
validation board, aspectos {inancie entes de financlamiento. Preseniacidn de casos. Indusria

Animacion ¥ videojuegos come produccidn artsice comempordnen: velucion v experiencia
eszétfca. Joegos v animaciones de auior. Lo experimental, lo muselstco, 1o multimedial, Animactin

2 autor, animacidn plastica, animacion en téenicas no tradicionales, animacidn en desarrcilo. arl
games. machinima.

Generes discursives de la animacion v el videojoego

Historia de los discursos animados v de los videojugeos. Lo infanul v lo adulio. Géneros v esilos de
lgs animaciones v o8 videsiuegos,

La arimacidn ¥ of videojuego en el marce de las industrias culturales

Animacién v wideojuegos como herramientas de desarrollo sociall construcceidn de identidade
posicionamientos locales en el espacio global.

Fenfmenos tran ::p“g'aiws voproductivos: pueves v owiglos medios {editorial. cinematografics,
e

televisiva, performdticas, ezzz.‘:w

Taller de Prfz}'ecm 2

Dise etas, LOmpos v redwrsos. R'-“uiia:i) esperados. Articulacion entre
prod { : fe eser] Snsave. Monegrafis, Informe. Pap;’:r.
21C.

- Seminarios Electivos 1 v 22

En tanio que los seminarios electivos tenen la funcidn de profundizar en dreas de conocimisnio
endientes a fomeniar Ja pasgraduacién. 2808 28pacios $e reservan pars las temdicas gque sean de

interds de cada cohorie por lo gue ¢ irdn renovando cada afie. No obstanie son espacios de en los
gue la ofera se centrerg en conocer dewrezes especifizas vinculadas, por ¢jemple con la misios v

1

semde en la productidn de animacidn v videoiuegos; introduccion a i realizacidn con diversas





ok

séenicas de apimacion, introduceion o le panradva v realizaciom de videojuegos, profundizacion det

disefo multmedial,

&, Sepuimiento curricnlar

Por los fundamentos que sostienen vsta Maestrla, ¢s necesario analizar en Rama penadica su
desepvalvimiento, Blis Direcior/a. elia Coordinador Acedémive ¥ 2l Comite Acadénico discurivdn
ios contenidos del plan, fo estructura, la biblografiz, las estrategins pedaghyicas y ia compbwicien

del plantel docerte.

S consuliard 3 logdlas massirandos

v dovantes £ base a encuestas, on lx sede gue corresponda al
dictasdy vigents, Las vatoraciones de Jos aluminos swglein det wilisis realizade huego del dictado de
cada module, contemplande clos como o onortinencia tedvica, las emtrategiss diddeniens oy

pedapdeiens, ia actualidad ikl

eada velacion docenie-slumno, enire viros.

¥i Comité Acadénice vonvocard a doosntes a reunianes que permitan evaluar el cumplimiento de
fos chietivos v el funclonmniento general de la Maestria, considerando mnto Tos aspecios posiivos-
Iavorables, como s cusstiones a reelaborr,

7. Previgiones para el dictade intensive

Orcasionalimende, o Maestria on Direccion

-
v-—q

sfuccion de Animavion v Videofuegos sera de

modalidad presencial v con carge horarla imtensivar as ofeses tendedn tugar mdrooles, juey
vierres ¥ sabado con periodicidad mensuat.

4 3 i

A dos fipss e ogerantivar ja ooy

i
h

bBdad acade

mica v i partdcipacidn sctiva de los alomnos en gl

se implonienierdn

desarrcito de

de cardoter metodolbgico tales comos
conformacion de grupos de lectura v diseusion; desarrolle de uctividades de andlisls oritic

ot sobre
visionado de video. fologratiag: desarrollo de trabajos pricticas con producciones oo los talleres v

sxposiciones de las mismas con foros de andlisl sousion de fas propuesias presentadas.






U N UMIVERSIDAD NACIONAL
DE LAS ARTES

ANEXNC I

REGLAMENTO

Magstria en Direceion y Produccica de Animacion y Videojuegos

artienle 1°.- La Maestria an Direccidn v Producciin de Anbrocion y Fideofegos o8 una Carres
interinstitucional de tipo profesienal, presencial, semiestructurada. Es de responsabilidad amdégﬁc:s
coniunia de la Faculid de Artes de fa UNIY ERIMAD NACIONAL DE CORDOBA. 2l Area
Transdepartamental de Ares Multimedizles ¥ et Departamenio de Ares Audiovisuales de Iz
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES, Estas jnstiuciones asumen la responsabilidad
sobre todos los aspectos de fa Carrera. Emz Maesiria interinstitucional serd conveniada con un tmice

sroceso Tormative el cual se dessrrollarg en cade une de los wniversidades de manera a alterna, con

upa oferta dnica v comln o Lodos gs“;: cstudiamc,\ Las instituciones intenvinientes coordinan ias
actividades a través de sus representantes en ¢! Comité Académice v ponen al servicio de la carrers
su infraestuctura v orecurses cuandd les corresponda. Al misme dempo twdos los aspeclos
adminisirativos se rizen v desarroilen en el marco de la normativa vigente <n cada insttueidn v e el

presente Reglamento,

Articalo 2%~ La Maestria comard con dos sedes administrarivas v académicas, que velardn por el
funcionamiento de la carrera v correspenderan con sada Unjversidad responsable. El divtado e la

carrern serd aliernado 2o cada une de las instituciones intervindentes (UNC v UNA); es decir. que la
ofertz se vealizard en ambas universidades de manera sucesiva. La sede de la carrera funcionara ec fa
ipstwucion que tenga a su cargo o) dictado de la cobore. Cada sede serd responsable por el
fumclonarniente administmative de la Maesria en ¢l bienis en que s misma se dicte en su

universidad. Los aspectos aca d@mmv"
Azadémico v la Direccion de la

iy %ais la supervision del Cﬁmi{é
. £ lidad de fo adminizstracidn ecadémica
corresponderd a la Unlversidad en hi que se dicwe la cohorte (UNT v UNA sucesivamente), 1l como
establece la Resolucidon R 2383713

de la carrera guedarg

f%

Articule 3%~ Bl tmdo de Magiver ep Direccion v Produccion de Avimacidn y Fideojuegos serd
otorgade por la UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA v la UNIVERS! D»‘x’) NaCIoNAL
DE LAS ARTES a quienes curnplan con todes log requisitos de la Carrers v aprueben ¢l Trabajo

Final de acverdo con la nonmativa oorrespondiems. Se tatard de un dnico diploma. <n el que
constard expresamente a vinculacidn &z ambas universidades (RM 2385715 Ant3. inc. bl

Artieulo 4°- Parz obtener =l wado de Afagister 2 Direccidn v Produccitn de Admimacion ¥
Viderjuegos. los vandidatos deberfin cumplir con los siguientes requisitos:

2} Cursar v aprobar of wial de los espacios curmiculares del plan de estudios de a Maesiria.

by Acreditar la comprension lectora de una lengue extraniers, Se podrd optar entre inglés, ‘f s,
italiano, alemdn. portuguds v otre idioma que esté justificado por ¢ proveeto de Trabajo Final (TF v
que sea aprobado por ¢l Comite Acaddriies,

<) Aprobar ¢l Trabajo Final de sceerdo zon lo que se especilica en el reglamenio comespondiente.

d} No registrar deuda en los avanceles de la carrera,

Artivulo 3°.- La duracidn méxima de to camrera es de d
{dos) afios para presentacitn del Trabaje Final

cuatre) afios: 2 {dos) afios de cursado mds 2

Articulo 6°-La Maestria estard conducida por unfa Director’a v un/a Coordinador/a Académico/a.
Ademds contard con un Comité Académice v un Cuerpo Decente,






Todes elios deberda posest un Hule equivalente o superior al que 0lorga kA CArers; 3w O Eaie sido
dadd piiblica o priv ada E gz m@ﬁ%a _rfzs,mzo“zai ¥ IEICeT

1
profesor regular 1 ordinaric du algama vnive

idades de docencia, nvestg

o haber giercido actd

nmanoy O Coniar con reconosids e

Artieulo 79~ Las aumtoridades de is cartera seran ci“s:mmdm por los organismos correspondiestes en

cuda una de las sniversidades que dictan de la Maestria, = propueste del Comité Académica. Lia

directoraia v olly Coordinudora Acudémicoia de la carrers durardn 4 (vualro) afios en su Cargo ¥

podran ser designados por un (nieo perlodo consecitive,

Artienlo 89 BEiin divectoran de la Meestrla rendrd s simentes Dunciones

a1 Planificar, organizar, supsrvisar y evaluar las setividades académicas de fa carrera,
Wy Comvacar, presidic v ocoordinar ks reuniones del Combd Académica v dirigir la Canmer,
procurando un ﬁ.i}‘};;ix)i%liz.il"ﬁiiia‘iif? ez de todas sus aviividades,

o) Representar o da carrera anie 18 instiiuciones ¥ OTanismos con z‘s;}s;snéﬁx‘:{a%;e&.

&y Proponer & las suonids sspondientes, con seuerdo del Comird Académico, la designacidn
delide ta Coordinadora ‘\ de ia Muestiria.

o
e} Bisborar ¢ informar a las wworddades comespondientes ¢f prosupuesiu anual de ia Maesiria v el

emionia v los docentes o cargo de ias iit(i\féﬁ‘ﬁu' 3

arden de privnidades o Ias que s alectards los recursos,

£y Establecer comuntaments con ol/la Coordinadora v el Uomild A cadeimicn, B ondming de alumnes

admitidos v eriterios para la adjudicachin de beeas, ew easo de disponerse de eilas,
2 Bealuar perddicaments

desartollo de la carrers eon o asesoramiento delde la Coordinadors

Acadéndeo/a v del Comne Académico, coerdinar con sus miembros us actividades de
autoevaluacion ¥ proposer las mmés%z;::sa:;og* sy parn su perigceionamiento,

1y Elavar un informe bienal 5 s asmoridades correspoudientes.

i Proponer seminaios elsviivos de la carrers con el asesoramiento delde ls Coordinadora
Avadtmicosa v del Comild Acaddmico

coB ei;‘"!;z Coordinador’a A > Academice deedin sobre @ squividentia

e v
RR ST SR

&} Aprobar 10

(L‘@méf.{f Académion,

amente con el Conrdinador/s Acaddmicoia v el

iy Proponer. en conformidad con el Conpdinador/s Académicwia v el Comild Academico. a losila
%.,éerﬁs:zf}z‘af;fafé ¥ £§€ Trabaio |

Fvaiuacitn de Trabato Final pare su desi

Py oo lowlay integrantes sde Tribunales de
ECN

m} Supervisar ¢f procese de gulos n v gorediseion de o carrpra

Articuio 9%~ Seran funciones delde s Coordinadors Acad

23 Organizar operativamente las setividades zeagdmicas de la carrera segdn o dispussto por el
direciorai

b} Ora

panizar #) proceso de sseripoidn oo losddas mavsinandosias,

3

¢y Colaborar en la estroctumcdn de {os eomsuédgs wn'icm%ar@x v realizar el sepuimiento o
funcienamisnto ataddmic 1

43 {nformar s fos/iay maesirandos

; femien v adminisirativa, sobre la marcha
general de la carrera v su estado de acreditucion,
e} Asesorar alfa i directorads acerea de los pedidos de meoonocimiono por couivalencia de travectng

curticulares end

3 casos de maesirindos

as gue o soliciien
1y Colaborar con ia elabomcion del Informe hienal,

claborar In oropuesia d& S sc:aaf;é"sn
actividades de la Muestria, en conlunto von el Comité

b Jurte con ella divectomys

docuntes & cargo e as

B Junto con elia directorada v eé (’ie vt Acaddmicn, f"fégé‘fiid?“.}' en la aprobacién de o ndming de

maestrandosias admitdosiy ara o adjudicacian de becas, en case de disponerse de ellag;

asi eowno de o Provecios de Trabaic ?*éf}zzi de o Mussiris

i) Colaborar con fa dirsccidn on o ovaluecion penddicn del desmmoiio de la carrer coniunament
con o Comité Académico.

B Ceordinar las actividades de mmoovalugcldn v proponer las  modificaciones para sy
perfEceinnariento,





Articulo 16°.- Ei Comiré Académico
Lstard integrade por seis miembros, lostas que serdn desigrados por p;irms 1guales por cada ung :ia:
las universidades Intervinienies fres por la Universidad Nacional de Cérdoba v
Universidad MNacional de las Ares) Durarn custro (43 afios en sus funciones ‘}'
reelectos/as por un Unico perfodo. No pudiendo formar parte del comité académice del posgrado por

s de ocho (B afios consecut

Artizule 11%~ El Comix Académico sesionard ordinariaments &l menos cualre veces al afo

extreordinariamente. cuanda {2 Direecidn de ia Maesr(a fo solicite. Fi Comitd sesionard validamente

con fa presencia de. al menos. custre (4) de sus miembros ¢ serd presidido por eifia directoras de la

carrera. Se labrard un regisire de las reuniones s wavds de actas que serin rubricadas por los

micmbros presentes. En caso de empate. @] vole delide la directora’s cuenta doble.

Articulo 12°.- Il Comité Académico, randrd las siguiemes Ninciones:

a) Asesorar ava la directorad/a de Ja carrers en asuntos referidos of funcienamiente de ja misma v
proponer las modificaciones reglamentarias ¥ del plan de estudios que se consideren pertinenes.

b} Efectaar 2} proceso de admisién de alumnos en conjunio con elfla Director v ella Coordinadoria
Académica de la carrers.

¢} Estableter junte con el Director v 2l Coordinador Académico, en caso de ser necesaric. un
orden de mérito de 1035"&3 aspiraniss en buse al cuwl se realizard la inscripeidn a la Carrs

dp Darender en las soliciudes de relacorporacidn zomo estudiante regolar de la Cam,u on oS
CASOS QUE € presenten,

ale la Coordinader/a Acaddmico. of nimero de becas a
owrgar v orlterios pare su asignacidn, de acuerdo oon las reglamentacionss vigentss en cada
universidad vy la disponibilidad prwumu star c.. e ta Carrera.

f) Proponer al/e Ia DHrectoria semineries eleetives de la Carrera

g} Asgsorar alia la Direcior/a acercs de if:rs pedidos de recongcimienio por egquivalencia de

&) Estgblecer, junto ala |

rayectas curricalares en los casos do maesirandosias que 1o soliciten.

k) Eu colaboracidn con ella Directore resolver sobre I resdizacidn de entrevisias a logas
estudiantes en caso de :151{&&121‘10 perinenie.

1y Participar en el proceso de awtoevaiuacidn de 1a Carrera.

o

iy Paricipar en el proceso ts') gleccitn de los/las docenies v de

k3 Evaluar las propuesizs de seminarios electivos.

1Y Evaluar los pedidos de equivalenciz de wayectos cuwrriculares en los casos de maestrandos/us
que lo scliciten.

my Aprobar, conjumamenie con elfla direciora/a v elita Coordinadurs Académicosa de la Carrera,
los Proyectos de Trabajo Final de fu carrera asi como los directores ¥ codireciores de Trabajo
Final de la Maestria.

ny Proponer, junto con la Direccidn v 1n Coordinacion Académics de la Carpers los tribunajes para
la evaluacion de tos Trabzjos Finales,

o) Colaborar con la direceion de la Carrera en la proposicion de losilas Directoresfas v Co-
Directoresias e integrantes de Tnbumiex de Evaluacion de Trabajo Final para su designecidn.

Resolver sobre situaciones excencionales no conterpladas en los reglamentos de ia carrera.

e
S

Artizule 13%.- Admisidn
Podran postularse a la Massori
ay Losfas egresadosias de universidedes nacionales, provinciales, phlicas o privadas reconocidas

por legalmente reconoeidas, que I,u"sc.“d umle de grado en carreras de al menos cuatro afos de

duracidn, afines a los ejes ermaticos de ora Que s¢ dicty, ales come Artes {en cuniguizra de
disciplinas), ingenleriz en sistemas. dised gmﬁm dizedo avdiovisual, ciencias de la comumnicacion.

clencias 50¢i &iéfh clencias humanas, entre 0irs.

o) Los/zs egresados/as de universidades exiranjeras cor twulos de grado alines a los gles tems
d

te la carrerz. previa aceptacion del C "ﬁi{é Académico. 3u admisidn no signilicard revélida de thulo
de grado alguno i habilitard para ejercer profesion alguna en el ambito de la Repiblica Argentina.
¢} Los/as egresados/as de Instinutes de Ldma\.ion Superior no wiversitaria gue posean tlos e
carreras afines a los gios wmatcos de la que se dicta, Los postulantes deberdn acreditar antecedentes





sufictentes v especificos en el drea de la Maesiria que. u oriter o del Comité Académico, resullen
perinentes en funcidn del perfil de la covera. Asimiano, parg est0s Casos, ins miembros dei Comild

podrdn gelablecer un examen ac seficincia vom ' pasa pre vio u o adraisidn el que deberd ser

aprobado por 103 azﬁ,;{:rza.niéés come requisite de on 0% casod que considere

aporunoes, la exigencie de dusar v 2 ader universiario vinvulatas

# los intereses de a maestin. J{m [SEORRE

En cases excepcionules de postulantes gue se encuentren fuera de los terminos precedentes. podrdn
naracidn vio experiencia laboral acorde con jos
estudios de posgrado sue se proponen ciar, En todes 1os Casos fa admision v la oblencitn del

ser admitidosias stempre gue demuestren poseer D

titulo de posgrade no scredita de maneca alguna ¢f titalo de grado anterior correspondiente al mismo,
{Art. 39 ¥ 39 bis Ley 24,521,

orssar deberdn presentar la siguiente documentacion ¥ 10§

Artivule 4% Los
formuianios de inseripoitn que se establezoan debidanents compl fetados.

i aspiranies ¢ o

& Timlo Universimrio o Ceruficado de Thule on wdmite, en fotocopla avtentivada v e ificade

snalitdeo, incluvendo aplazos

Nota soliciando 2 las auiondades de g s b oadmusion. detailande os molvoes gue @

mdu;.c'l postularse o e Carrera.
o Cirrdcuium Vitae completo,

3

&, Foincopia de I

i o Passpore, segun conesponda,

Losies aspirantes extranjercs deberdn presentar tambidn el examen de suliciencia de rdioms
(CELYN, nivel avanzado.

Articule 15% La Direceids de lan Maestria, conjusmments con of Comid Académico, evaluard las
condiciones acadénicas, profesionales v opersensles del aspirante medianse el angliss de sy
curricau, Podrin adicionalmenre, roalizar una enptrevisia con wdos © &Egmatss e 103 aspirantes al
posgrado en caso de considerarle necssaric, A partir de dichs evaluacién, deberd establecer un orden
de mérite en hase wb cusl e realizerd la scripeidn a2 la corera. Lo resolucidn del Comitd

Académice serd rrecurrinis.

Articule 16%- Regularidad

Para ser alummo regular se regueriia haber readizade b matricudacion anual, v, coms minlmo la
msistencia al 80% de las actividades presenciales, el curmpiimionio 10wl de las taress ssignadas por
ios docentes, ash como la zprobacidn de evalnaciones adecuadas s s modalidad de la acividad
curricular de que se irale. Los alumnos que. por diversas razones, perdieran la condieidn de ghumno
regutar, podran solichar su eadimision o la Direceidn de la Carrera, guien elevard la selitud al
Comire Académice v evaluard la perbnencia de la soliciind v establecerd a3 condicionss de la
readmision,

Articale 177, Aprolacion de travectos curriculares,
La evaluaeitn final d

o

¢ los espacios swrhculares teguerire o oelaboscion de frabajos esoriies

is‘adividm%iﬁ u otras foras de eviduamdn gue los docenies propongan a2 las autendades de la
v

Viaesit v oqus eslay aprueden. La aprobacien de |

wrses, seminarios v omligres requerii la

r:amawﬁm de abajos practives, exposiciones orales,

y provestos, [ plage maximo para presentar
ta evaiuacitn f

pacio curricula no poded exceder of plazo do 6 {sois) weses 2 partly de
fnalizacion de sy dioado. ‘ziz% cada e%aﬁu&czum se deberd obtener une calificanidn no inferior a siste
Gy adivz

{71 puntos 20 una 25

4o aprobara, of alumme tendrd Jderecho g una sola

recuperacion en wn ;ﬁi;xz(.é de 3 {tresk meses a onnmtar desde lo comunicacidn de fa
alificacidn.

Articnio 18%- Cosnde oiin me

sz hava aprobado ssignaturss de contenido, cargy horaria v
profundidad similar o maver te as

e diglen on fa Carrera, on obras nsfituciones
universitarias de posy

extranierus de reennocide jerurguia. of Compé Académico

podrd watorizar, 2 pedide del inte \,‘ﬂif‘ v en cada caso particular o] reconocimients de equdvalenciag






hasiz wo méximo del einm por clemo (30 %) de las maerias. Solo se considerarén :
cursadas en los dltimos einco afios al momenie de solicitar fa eguivalencia, En ningln casd el
reconosimiento podra hacerse en cursos aprobudos con calificacidn inferior a 7 (siere) en escala de «12 O

{cero) & 10 {diez), 0 su eguivalenie en oo sistemas de evaluacion,
\\\ h -
- . B .. - p - e
Articale 19°- Toda sttuacitn no previsia por el presente Reglamento serd considerada v resusha D

el Comité Académico con la aprobacitn de los érganes pertinentes de las instituciones responsables.






ﬁ N UNIVERSIDAD NACIONAL
DE LAS ARTES

AMEXOCT
REGLAMENTO DEL TRABAJO FINAL

DE La MAESTRIA EN DIRECCION ¥ PRODUCCION EN ANIMACION ¥
VIDEOQJUEGOS

Articalo 1% Trabajo Final

E@ Trabajo Fioal de o Mueswls (TF5 consistied e une claboracion individual vinculada a lss
mrobismaticas desarroliades a o largo de i oursads

ide o Meestrds, Bl trubulo debera ser indding,
origial v en espafiol. Deberd enmarcars

s e algunsa de las siguientes propuestas

a) an proveste de desarrobo de unn produccion de animacidn, on confunto de animaciones
» de un videojuege o un conjunio de videluegos. acaémi;zmudi} de la formulacién de un

€$.\ e

tagndstien de fn problemdnics, fundamentado por une perepectiva tedrica original. En este caso
puede zeompatiarse of TF con un avance de obra,

b un estudio de evaluacion de voa obre de animaciin o videoiuego realizada;

un esmudio de caso

v diagndstico de ung obm o oun grupo (va sea de animocion o de
¥ gdwg uegos, o de orace de ambosy provecy o plan

P

o anrehag
dy un wabajo de investigecion sobwe alglnvs aspectos del campo le animacién o el
videsjuego revorridos oa o plan de estudios de L Macsiria,

Cunlouiera de las propucstus podrd estar acompadiada por obra o provecio de obra de autoria delde
in masstrandosa,

Articulo 2%~ Para a presentecion del Trabuo Fingl pare su evalunoidn serd condicion necesarie

a} Haber sprobadao ol totad de los travecios cumriculares de ta Maesiria,

§

¢ Mo registrar deada on los aranceles de b canrerns.

Artienlo 3°- Direccion,

El Trabajo Final {TF) se realizard bajo b supervisidn de un/a Directors de Trabalo Final a propuesia
delfde o maestrando/a, Cuande o Comié Académicn orea conveniente se podsd suger la
incorporacidn de un Codirectorn

del Trabato Flual (TF) deberan ser parte del Cusrpo

Tantn olftn diveciows comp e¥fla (;-:'séimi:ii:‘zr«’*

Diocente de las unsversidades cue dictan ta carrera tengr tinde de wer o supencr, rmacion v

antecedenies en el drea c:\‘;;ﬁfgifca de fu camrera, v oserdn propuesios parn suoaprobacitn por el
TS0 (08 i UNC /o LINA (de scuerdo con s universidad en ko gue cursa) por

224

»
fuid
{ -’Mﬁiw ER VLGS Golide b maestrando/a,

TS
H a4
i

ei Dhrector de

Py e case de que el Director del Trabaio Final (TFY propuesto ses uxt%z‘m alp UNC wio LINA, 50
deberd presentar o propussta o
avaluardn 1a propuestia pave su elevacidn ¥ 41;515;&3&@1; not £ organismo corespondienie de ja
4, debiendo en este o :
(At 920 de la Gedenanes UNC U]

a Maestrin v oal Comitd Académico, qwemm

podg DHrevoidn de ia

y;{}“{

3 incorpomrse obligatoriamente, un Undirector de la
201y A B2 3 in (_Ja"dr:fz;zw.ss HRAORT,

b

Articuls 4%~ Funcones del Birestor de Trabajo Final,

Rerdn Duwiones debls Direotora de Trabajo Fimd (TF;






tlanie 0 iz elaborscién del provecto de Trabaje Final 11F) v oen la

i sismo cuandy correspondiera.

a maesiando’a en tode o gue fuere necesarlo durante el desarrol ’I.o ie]
'"i"if}w con el objete de conmibuir & su conclusion en ¢! menor dempo posible ¥ dentre

ey Advertir v acmsquv al postujante cuando <} rendimiento de su wabajo o €
zorovechamiento de las actvidades cumiculares no sean sausfactorios v cuando el wabgjo o8 o0
condivicnes de ser pre semado para s evaluacidn por ¢l jurado.

Articule 3% Cambio de Director.

Ela directoria de ia Maestria v elida © oo"f"nad@rf‘f sepdémicoia podran aconserar la sustinucion de
bajo Fin

a} Exisma impo 'zbf:ijdad fisiea {ausencia nmimngada. enfermedad, licencia, ec.) o renuncia,

ta witima por razones justificadas.

vy

b A julclo defde la Directora del Trabalo Finel (7
Directoria.

3 el desarrodle del toma requiniera oo

) Por solicitud del/de la maesirando/a en virud de razones debidamente justificadss
debiendo la misma ser aprobada per ¢l Comitd Académize v ja Direccién de la Maestria,

¥

En cuzlquiera de los casos 211a nueveda Directora serd aprobado de acuerdo gon lo establecido en ¢l
articulo 4° deo este reglamento.

Articale 6°.- Trabajo Final.

Ei Trzbajo Final {TF) debera presentarse ¢n un plaze de dos (2) afios. a partir de fa aprobacitn det

Etime Seminario de la Maestria Cumplido el plazoe srevisio. ella muestrando/a podrd solicizr, s
mediara razdn fundada, una andcs prérrogs por un plazo de hasta dos (2 afos mas

Articnlo 7°.~ B wabajo Final (TF) deberd wner una egension no inferior a clen (100) piginas v no
superior 2 doscientas (200) pdginas. La escritura del tnbaio final serd realizada en lengus & m.”\ ?m

En caso de exceder el Hmite de pdginas, se deberd presentar una Justificacion escrita que o aneriie
com aval del direcior.

El Trabajo Firal {TT) respetar {as slpulentes caracierisieas,

Hotas tamafio Ad
Z. Fuernie Arial 12
3 Margen izquierdo 3,3 cm.; demés mérgenes 2.3 om,
4 Inserlineado 1 v
5. \m“:b,r.u én correlativa de las paginas
6 Notas zi pie de péeing con mumeracidn correlativa.

Adicionalments podra scompalarss la obra o provecto de obra, en caso que correspenda.

Articelo 8% Concluido ¢l Trabgje Final (TF). v dentro de los plazos establecidos en el Ardeulo 8°,
a/la maeswandoda dirigird vne now a2 la i”zarccuor de la Maestria, consignando ¢l Thule Trabaio
Final (TF) aprobado por su Dircetor's yio Codirector/a; selicitando ademds, con el aval de su
Dirvectorfz, ia conformacion v designacion del Jwado del Trabaio ?inzl, para lo cual deberd
presentar

2y Cingo 13 coplas en papel del Trabujn Final: tres {3} pare los jursdos, dos (2) pura las
bikliotecas del posgrade.

b) Una (1) copia en formaio digital (Word, PDF para posterior publicacidn, o formato qne se
indique), Ia que se alojard en el Reposierio Institwional de las Universidades codictantes. La





entrepa masma implica, por pante del awior, [ acepreidn v que esio oorTa,

Articudo Y- La presemacion estard acompafiade por tna nofa detide 1a directora del Trabajo Final

{11y en la gue indigue su confvrmidad con b elevacion pare defensa.

Articuds 107.- Tribunal Evaluador el Trabajo Final (T,

EL Fribunal del Trabuo Finad (TF) dobera comar oon wes (1) mtegrames del Jurmdo. & menos uno
{11 de fos cuales deberd sey exiemo 4 ‘;as i.ﬁn.wcmd::zcéﬁ%; Sy UNAL Bl Directors ded Trabaio
Final no forma parte del Jurs :i“ pab Los dos (2) integrantes resiances del furads,
podrdn ser miwmbros del ¢ Maestrin o Profesores de la

vindeta L

Serdn opuesos pors s 150100 a Comie Acadédmicn v olfla Direciora de la ’&3&0*«1'3‘& ¥
designadas por Ta autoridad competente de fa Univessidad donde estd inseripro/a ella maestrando
Los miembros del Jurado debess war ity de M

o superiorn, 0 upa travedtoris aristico-

profosion

oultural v iedrica especifica que fustifigue su parficipacion.,

wid

Artieale 117+ Los mismbres propuestos purg infegrar ¢ Juado del Teabaje Fimd (TF) dispondrin

de un plaze de cingo

dias mabies a partiv de repibada e comunicacitn de su ;éeszgmm@ﬁ nara
comnicar su acepiaeidn o rechaze, Los cases de B

impugnacion 2 los miembros
dei Tribural Bvainador se regivan por ¢f Reglamento para {n Designacion de Profesores
S ¢ ic ias Universidades dictantes de fa ’iia\:wr 2

Artivulo 12°.- B Jurado ded Tral
partic {a recepeidn deb TF, expedirse acerca do s relne lus condiciones para su defensa oral v
pablica,

Finat (1T debert, on un plaze no maver de sesenta (607 dias, a

2

i Trabajo Finel {TF) pedra resubian

1y mprobade,

el

) aceptado con observaciones o

o) sechazade. B cuve oase, ol maesiraadoda deberd retmuciar of wambe presentando un
neve TF por dnies v

Artivuls 13%- Bo oase de que los mismavos del Trabaje Final (TF) formuden obigciones
al Trabago Final {11}, colebracds una reunsdn pre hmusz.z Y CONSIgEran on wn avia as modificacions

que ¢

3 fpaesizande’s deberd realizay, thando un plaze mdxime parg of complintenio de lag z;‘;ixz‘;mfs
girz no deberd exceder loy € (vely) meses. ¥ on une segunda Instancia se mantuvieran ehservaciones,
ef Jurads del Trabaio

dedionse orall

Goin
€3

verd por mavoria slmpie 51 geeplta o ne pasar 8 fa ingancia de

s (TF e podea ser inferior a siete {7) puntos en

i

Lacalificacidn se hard de acuendo g s sigmente escaly
10 (dier) Sobresalione - 9 Umever Disunguide ~ & -~ 7 (oobo — siete) Bueno.

Asimismo. e Jurado deberdt in

war sirecomienda o pubioacién del Trabaio Final, Al Gnalizar
1

catuacion el tribunal Soberd fundamentar is calillencion sleanzada mediante un acts de evaluacion

it

Las decisiones del Tribupal Bvaluador deb Trabajo Fimad (TF) seran inupelables. Todos log

T
dictdmenes deberdn asentacse en el Libro de Acras hahilitado a tul efecto.

Articule 15, aio Fual (TF) enviardn por esertio su diciamen

fandado sceren de s ITF? retme o ne las condiciones para pasar a la Defensa Ural,






dentro de o3 plazos v rminos esiablecides en el articulo 127 del presente rezlaments.

.

siel Trabajo Final resulte aprobado para su defensa, 21 Director de Carrera debe ?;"aiar ana

'

denio de los treinia 30) das comados desde la aceplacion, para que ¢ila massirandos
defenss o aE ¥ plblica gue consisiiva en: 1) una exposicion oral que no deberd exceder fao

£t

cinco (43} minetos, ¥ &) ia respuestz a las preguntas formuladas por e tribuna

Articulo 16~ La defensa Jdel Trabajo Final (TF) consistird en una reunién piblica en la que el
maestrando’a exponded anie ¢f Jurado los hnewaaem 0% fumimm” ales de su Trabaio Filnal ( j.F},, La
EXPOSICIon no podré extenderse més de cuarenia v olneo (431 minuios.

La defensz oral se realizard en lengua espafiola
perieneciente a las universidades codictantes.

serd congrerads en uma de las sedes fisicas

Artivule 17°.- Finalizada lz exposicidn, ¢ Jurado inwrrogard al/a [z masstrando/a sobre [os distinios
aspzoios del Trabajo Final Una vez concluido el scio. of Tribupal dm% rard vy redactard o acta en
la gque consignard un refaio de la defensa v s evaluscidn. La evalupcidn se resolverd por mavoriz
simple, pudiends consignar en ¢l aeta ¢l deamen por minoriz, sl jo ‘rm’t:s:am

Artiende 18°.- Une vez rerminada la sesion se havd pobbica la calificacion, a travds de la letura del
ace al/a s maestrandosa, BEntodos os cases “i dictamen o8 112;;@&&’0}:':.

Articulo 19°- Todz siteacion no prevista por 2! oresente Reglamento serd considerada v resuelta por

2l Comué Académico con la aprobatidn de los drgancs pertnentes de las instituciones respons&clcs.
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Resolucion H. Consejo Superior
Niimero: RHCS-2019-881-E-UNC-REC

CORDOBA, CORDOBA
Martes 13 de Agosto de 2019

Referencia: CUDAP:EXP-UNC:33686/2018

VISTO lo solicitado por la Facultad de Artes en su Resolucion HCD N¢ 320/2018; y
CONSIDERANDO:

Lo informado por el Consejo Asesor de Posgrado afs. 29/31 y por la Subsecretaria de
Posgrado de la Secretaria de Asuntos Académicos a fs. 67 y 93,

Lo aconsejado por las Comisiones de Vigilancia y Reglamento y de Ensefianza;
EL H. CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA
RESUELVE:

ARTICULO 1¢.- Hacer lugar a lo solicitado por la Facultad de Artes en su Resolucion
HCD Ne 320/2018, la que se anexa a la presente y, en consecuencia, aprobar la
creacion de la Carrera de “Maestria en Direccion y Produccién de Animaciony
Videojuegos” cogestionada, entre la citada Unidad Académica y la Universidad Nacional
de Artes - Departamento de Artes Audiovisuales y Area Transdepartamental de Artes
Muliimediales.

Asimismo, aprobar el Plan de Estudios, Reglamento, Reglamento Trabajo Final y
Contenidos Minimos de la citada Carrera.

ARTICULO 22.- Comuniquese y pase para su conocimiento y efectos a la Facultad de
origen.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL H. CONSEJO SUPERIOR A LOS
SEIS DIAS DEL MES DE AGOSTO DE DOS MIL DIECINUEVE.

.-
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EXP-UNC:0033685/2018

VISTO

La solicitud de aprobacion del Plan de Estudios y Reglamento de la Carrera de
Maestria en Direccién y Produccién de Animacién y Videcjuegos, presentada por la
Secretaria de Posgrado de la Facultad de Artes, y

CONSIDERANDO:

Que se trata de una Maestria interinstitucional, ya que el proyecto de creacion de
la misma se ha realizado en cogestién ente la Universidad Nacional de Cérdoba (UNC} y la
Universidad Nacional de las Artes {UNA), dependiendo del Departamento de Artes
Audiovisuales y Area Transdepartamental de Artes Multimediales de la UNA y de la
Facultad de Artes de la UNC.

Que la Maestria en Direccién y Produccién de Animacion y Videojuegos busca
cubrir un area de vacancia en la formacién superior de cuarto nivel, ya que si bien existen
carreras de grado de formacién general en esta drea, la formacion que aqui se propone
permite continuar y consolidar la formacién de base que estas carreras de grado brindan.

Que esta Maestria se orienta a la articulacién de aspectos de gestién, desarrollo,
financiamiento y comercializacion de proyectos, aspectos que no forman parte en la actual
oferta de grado, mds orientada a la capacitacién técnica especifica {disefio y desarrollo de
software, realizacion audiovisual con acento en animacién, desarrollo de plataformas, etc.)

Que la perspectiva de esta Maestria se orienta en dos direcciones privilegiadas: la
técnico-artistica v la académico critica, buscando incentivar proyectos educativos, ludicos,
documentales, de ficcion u otros que puedan desarrollarse a partir de narrativas técnico-
expresivas que den lugar a desarrollos de animacién y multimedia (tanto narrativos como
multimediales).

Que en los tltimos veinte afios, ha crecido en nuestro pais las ofertas y espacios de
formacién de pregrado y grado (tanto publicos como privados) vinculados con la
produccion audiovisual y multimedial, en consonancia con el corrimiento de usuarios y
consumidores de medios tradicionales hacia producciones transmedia de diversos
soportes y plataformas.

Que las transformaciones de las modalidades de consumo cultural y el papel
preponderante de los productos transmediales en el mismo demanda de profesionales
con competencias para el desarrollo de nuevos proyectos y productos de manera integral,
contemplando los aspectos técnicos, artisticos, culturales y econdmico-productivos, asi
como con capacidad critica y reflexiva sobre su propia préctica, pudiendo insertarse
también en la docencia y en la investigacion.
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Que las instituciones que cogestionan esta carrera cuentan con sobrados
antecedentes que fundamentan la inclusion de la misma en su oferta educativa de
posgrade. ;

Que el proyecto de carrera fue elaborado por ambas instituciones a través de un
subsidio PERHID Redes del afio 2015.

Que el Consejo Asesor de Posgrade de la UNC analizé el proyecto original de esta
Maestria realizando recomendaciones pertinentes (fs. 29-31}.

Que a fs. 33-44 se anexa el Plan de Estudios de la Maestria en Direccion y
Produccién de Animacién y Videojuegos, y 2 fs. 45-66 su correspondiente Reglamento,
incorporando las modificaciones sugeridas por el Consejo Asesor de Posgrado de la UNC,
con el visto bueno de la Subsecretaria de Posgrado de la UNC {fs. 7).

Que es de aplicacién fa Ord. HCS UNC N° 3/20186.

Que en sesidn ordinaria del 3 de diciembre de 2018 se aprobaren por unanimidad
Jos despachos de las Comisiones de Vigilancia y Reglamento y de Ensefiaza.

Por ello,
EL HONORABLE CONSEJQ DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES

RESUELVE:

ARTICULO 1% Crear [a Carrera “Maestria en Direccién y Produccidn de Animacion y
Videojuegos”, cogestionada por la Facultad de Artes de la Universidad Nacional de
Cérdoba y por el Departamento de Artes Audiovisuales y Area Transdepartamental de
Artes Multimediales de la Universidad Nacional de las Artes, y aprobar su Plan de Estudios
{Anexo I}, su Reglamento {Anexo II}, su Reglamento de Trabajo Final {Anexo [H) y los
Contenidos Minimos de sus asignaturas {Anexo 1V} obrantes a fs. 33-66 de las presentes
actuaciones, e incluidos en esta Resolucién como Anexos.

ARTICULO 2°: Protocolizar. Incluir en el Digesto Electrénico de la UNC. Cumplido, pase a la
Secretaria de Posgrado de la Facultad de Artes para la continuidad del tramite.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL HONORABLE CONSEJQO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE ARTES DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA A TRES DIAS DEL MES DE
DICIEMBRE DE DOS MIL DIECIOCHO.

RESOLUCION N° 032 0

Pac.

Facullad de fules
Universidad Nacional de Cordoba
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Maestria en Direccion y Produccion de Animacidon y Videojuegos
ANEXO1

Se trata de una Maestria interinstitucional, de acuerdo con lo establecido en la Resolucién ME
2385/15 va que ¢l proyecto de creacién de dicha carrera se ha realizado en cogestion
entre }a Universidad Nacional de Cérdoba (UUNC) y la Universidad Nacional de las
Artes (UNA).

Universidad Nacional de las Artes - Unidades Académicas de las gue depende ia carrera:
Departamento de Artes Andiovisuales y Area Transdepartaments] de Artes
Multimediales.

Universided Nacionel de Cérdoba - Unidad Académica de Ia que depende la carrera:
Facultad de Artes.

Ambas Universidades han trabajado conjuntamente para el desarrollo del presente proyecto de
creacion de la Maestria en Direccidn y Produccion de Animacion y Videojuegos.

ESTRUCTURA DEL PLAN: Semiestructurado

MODALIDAD: Presencial

TITULO QUE OTORGA: Magister en Direccion y Produccion de Animacion y Videojuegos

TIPO DE CARRERA: Maestria Profesionai

DURACION DE LA CARRERA: 24 meses y hastz 2 afios més para la presentacion del
Trabajo Final de Maestria (TFM) (820 hs.).

1. FUNDAMENTACION
1.2 Antecedentes

La Maestria en Direccion y Produccién de Animacion y Videajuegos busca dar cuenta de un
4rea de vacancia en la formacién superior de cuarto nivel, ya que si bien existen carreras
de grado (cspecialmente en el 4mbito privado) de formacién gencral en animacién y.
videojuego, no en el nivel de formacién que aqui se propone, ni con la articulacién
integral en la que se orientz el plan de Maestria presentado. La formacién que aqui se
presenta, se orienta a un secior artistico-productivo que permite continuar y consolidar
una formacién de base en las producciones audiovisuales y multimediales.
Se observa que la formacién profesional en torno a estas producciones hace hincapié en la
necesidad de una capacitacién técnica especifica (disefio y desarrolio de software,
" realizacién audiovisual con acemto en animacion, desarrolic de plataformas, etc.),
mientras que la propuesta que aqui se presenta se orienta en torno de una concepcién
que articula aspectos de gestion, desarrollo, financiamiento y comercializacion de

3
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proyectos, ya sea en el sector piblico o privado, formacién inexistente en la actuaf®
oferta de educacitén superior.

En este sentido, la Maestria er Direccién y Produccién de Animacion y Videojuegos se

propone trabajar en estrecho vinculo con la formacidn existente, la que se orienta en
dos direcciones privilegiadas: por un lado, técnico-artistica y por otro, académico-
critica. Asi, ia maestria buscard incentivar proyectos ecducativos, hidicos,
documentales, de ficcidn u otros que puedan desarrollarse a partir de narrativas
técnico-expresivas que den lugar a desarrollos de animacion y multimedia (tanto
narrativos como multtimediales).

La necesidad de esta formacidén se hace mas evidente si se tiene en cuenta que en nuestro pais

en los iltimos veinte afios han crecido las diferentes ofertas y espacios de formacion de
pregrado vy grado (tanto piblicos como privades) vinculados con la produccién
audiovisual y multiroedial. De acuerde al Informe de Mercado de Industrias Culturales
Argentinas 2013, la industria del videojuego nacid en nuestro pais hace diez afios
[2003]} Este sector fue uno de los de mayor crecimiento demtro de las industrias
culturales: tasz de empleo con un incremento del 156% entre 2009 y 2010, y un
notable mejoramiento de los ingresos anuales que asciende al 342% en el mismo
periodo: actualmente, 70 empresas desarrollan videojuegos en la Argenting y producen
un total de 85 millones de délares anuales en volumen de facturacion, y generan mas
de 2 mil empleos directos a profesionales altamente calificados, entre disefadores,
artistas ¢ ilustradores 2D y 3D, programadores, ingenmieros, guionistas, testers y
misicos. La mayor parte de las empresas radicadas en nuestro pais estdn compuestas
por inversiones pertenecientes a firmas extranjeras con aporte de capital nacional en
menor grado, y s¢ dedican al desarrollo de videojuegos, con un perfil fuertemente
exportador: el 95% de 1z produccion nacional se destina al mercado exferior, con un
80% de clientes en Norteamérica, Europa y Asia. En lo concerniente a la animacién, su
produccién presenta una circulacion més compleja: en el dmbito privado y comercial
s¢ ha sistematizado en torno de unas pocas empresas que producen para nuestro pais y
han proliferade los estudios que desde nuestro dmbito trabajen para las grandes
cadenas internscionales. En paralelo c¢rece de manera exponencial el nimerc de
animadores que realizan una produccion gue circula de manera menos sistemética,
pere que encuentra en los festivales un espacio de difusibn. Prueba de ello es el
incremento de festivales de animacién que han crecido en [z Gltima década (ANIMA,
Cartoon, Expotoons, Animalatina, entre otros). Por etlo, se considera que la Maestria
en Direccidn y Produccion en Animacion y Videojuegos no sélo es viable, sino que
sera de gran interés para un conjunto de profesionales y no profesionales que se
encuentran desarrollando de manera intuitiva los procesos que esta formacién se
propone sistematizar y profundizar. En ese sentido, las des instituciones universitarias
que articulan esta propuesta se destacan por su capacidad de brindar formacion
especifica en el carnpo de las artes kinéticas, en tanto que el movimiento y la
temporalidad son elementos centrales en el disefio, planificacion, produccion, direccion
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y desarrolio de animaciones y videojucgos. La creacién de la Maestria es, tanto ala
Facultad de Artes de la UNC como para el Area Transdepartamental de Artes: .
Multimediales y el Departamento de Artes Aundiovisuales de la UNA, un espacio
idéneo para que sus egresados potencien su produccién, asi como abre nuevos campos
profesionales y de insercién laboral de sus graduados.

Tanto en el ambito de las artes como en el de la cultura en general, i proyecto de la Maestria
en Direccion y Produccion en Anmimacion y Videojuegos se ubica en un cruce
estratégico -ya que articula espacios de libertad creativa artistica habifualmente
ocupados por la produccion animada- y de espacios de alta circulacion en relacién con
4reas educativas y con el mercado del entretenimiento. Esta concepcién de la
produccion cultural como integrada a sectores productives supondrd, por parte de la
Maestria, la posibilidad de abrir nuevos espacios de reflexién asi como nuevos dmbitos
de trabajo. Se considera que este proyecto se encuentra a la altura de los desafios
actuales, en tanto que prevé la incorporacidén y problematizacién de contenidos
destinados a diversos universos de recepcion desde la infancia -espacic habitualmente
asociado con la animacién y Jos videojuegos como wvehiculos de la ludicidad v la
didactica, o los de la juventud y laz adultez, cada dis m4s 4dvidos de contenidos en
diversos soportes y medios. En este sentido, la Maestria busca generar un dmbito de
realizacion de producciones de calidad. Por otra parte, el disefio de videojuegos no
ocupa un lugar menor en esta concepcién ya que acompafia en otros soportes a ka
produccion animada; permite desarrollar narrativas multi y transmediales y actia como
soporte de dispositivos diddcticos, argumentativos y tadicos.

El interés decreciente de la recepcion en medios tradicionales, y el cotrimiento de usuarios y
audiencias hacia las diversas producciones transmedia obligan a una formacién que
acompaiie los cambios tecnologicos y los de los diversos dispositivos
comunicacionales. De este modo, el campo de desarrolio de 12 maestria articulado con
cruces estratégicos, permitird la inclusidn de profesionales formados en elia, en
diferentes espacios productivos. Actualmente, tanto las producciones animadas como
los videojuegos, tienen un akisimo nivel de consumo sobre diferentes soportes por
parte de usuarios de distintas plataformas que implementan précticas heterogéneas. El
disefio de una maestria en estas especificidades, Ia primera en nuestro pais, supondrd
tanto revisar los consumos culturales existentes, como abrir nuevas posibilidades para
os mismos.

1.2 Antecedentes Institucionales

Las universidades nacionales de gestién piblica, Universidad Nacional de las Artes (UNA) y
Universidad Nacional de Cordoba (UNC), comparten el interés consin por la
formacitn de profesionales que, capacitados en arte, se busquen una formacién que
integre el diseilo, la gestién y coordinacién de proyectos de produccién audiovisual o
multimedial en las dreas de animacién y videojuegos.
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La ubicacion geogrifica de ambas universidades permite que la oferta presentada posibilite
una amplia cobertura nacional en cuanto a la formacién de posgraduados, a la vez que
habilita contar con los diferentes trayectos formativos regionales para el desarrollo de
un &rea que actualmente se encuentra vacante. Se trata de un nuevo enfoque en relacion
con las artes andiovisuales y la produccion cultural vinculada con diversos espacios en
los que tanto animaciones como videojuegos se insertan. En este sentido, la Maestria
dard soluciones a problemas de disefio y gestion de proyectos vinculados con Ia
realizacidn y circulacién exitosa de producciones que pueden orientarse tanto a las
dreas de la ensefianza, de la narrativa como del entretenimiente a la vez que generan
valor agregado y especializacién laboral en un campo en crecimiento poco
desarrollado.

Estos mtercses comunes surgen de trabajos articulados. Tanto la Universidad Nacional de las
Artes como la Universidad Nacional de Coérdoba cuentan con unidades académicas
destinadas a la formacién de grado en las dreas de incumbencia en las que se desarrolia
la Maestria en disefio de animacién y videojuegos. Cada una de las universidades
presenta un enclave regional que permite desarrollos formativos que ponen en commin
trayectos y experiencias docentes, intercambios culturales propios de cada region, que
fortalecen los aprendizajes mutuos. La Universidad Nacional de las Artes (UNA) se
distingue como un espacio privilegiado en el que la experimentacion, 1a creacién y Ia
innovacion orientan la especificidad de las practicas artisticas y, a la vez, favorecen su
constante renovacion. Por su parte la Universidad Nacional de Coérdoba (UNC) se
ocupa desde 1948 de la enseflanza en y desde las artes, articulando Ia prictica v la
experimentacién artistica desde una perspectiva socialmente comprometida. A este
aspecto dinimico ¢ innovador intrinseco y a Ia singularidad de la ensefianza de ias artes
s¢ suma el caricter social y pliblico de la universidad. Desde esta perspectiva, se
comsidera que una universidad dindimica e innovadora significa también cuestionar el
caricter neutral y universal de los procesos de produccién de conocimiento y
otorgaries al arte y Ia cultura el lugar estratégico que histéricamente han tenido en la
construccion de una politica regional auténoma e independiente.

La UNA cuenta con dos carreras de formacién profesional. Por un lado, I Licenciatura en
Artes Audiovisuales con orientacion en Animacidn que forma profesionales que
intervienen en los procesos creativos y téenicos vinculados con los lenguajes de la
animacién. Por otro lado, la Licenciatura en Artes Multimediales brinda una formacién
para el desarrollo de profesionales que cuentan con las capacidades tanto de
programacién como de disefio audiovisual y multimedial. Ambas camreras forman
profesionales altamente capacitados para Iz elaboracion de producciones tanto
animadas como multimediales. En la Facultad de Artes de ks Universidad Nacional de
Cordoba se desarrolla Ja carrera de Licenciatura en Cine y Televisién, que forma
realizadores y artistas audiovisuales en general y animadores en particular, asi como [a
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Licenciatura en Artes Visuales orientada a [a ensefianza en pintura, escultura, grabado. -
y nuevas tecnologias vinculadas a las artes plasticas. Asimismo, se frata de una Unidad -
Académica que ocupa un lugar de referencia nacional e internacional, por el trabajo
desarroilado en su Centro Experimental de Animacién (CEAn) y por llevar adelante
desde hace mas de dieciséis afios el Festival Internacional ANIMA, el que cuenta con
un Foro Académico Internacional de Animacién (FAIA) desde 2009. La estructura de

la Facultad de Artes de la UNC incluye ademas con un Centro de Produccion e
Investigacién en Artes (CePIA). Ambas Universidades cuentan con desarrollos
vinculados con las artes en general, y con la animacién y €l videojuego en particular, a
través de proyectos, muestras, concierfos, proyecciones, exposiciones, puestas
escénicas, becas y otros que permiten orientar y promover la reflexién y la
investigacién en relacién con los procesos de produccién y propician las practicas
artisticas.

Sc considera que la complementariedad entre ambas universidades se evidencia en el mayor
desarrollo de imvestigacion tedrico-prictica en producciones animadas, discursos
sonoros, discursos audiovisuales y en la relacidn arte-tecnologia (en funcion de la
dinAmica interdisciplinaria que posibilitan las tres unidades académicas: Facultad de
Artes de iz Universidad Naciomsl de Cordoba y el Departamento de Artes
Audiovisuales y el Area Transdepartamental de Artes Multimediales de la Universidad
Nacional de las Artes). Ambas instituciones universitarias piblicas cuentan en sus
ofertas académicas con carreras de grado vinculadas al espacio formativo de lo
audiovisual, en particnlar animacién y videojuego. Asimismo, participan de manera
conjunta en Ia red internacional Sur a Sur, Red Académica Latinoamericana de
Estudios en Animacién. Ademsds, como espacio de trabajo conjunte forman parte de la
Red Argentina Universitaria de Arte (RAUDA). Por su parte, Ia UNA cuenta con
carreras de posgrado con las que el proyecto quc se presenta se articula:
Especializacion en Gestibn y Administracién Cultural, en ¢l departamento de Artes
Visuales, Especializacién en Teatro de Objetos, Interactividad y Nuevos Medios de
dependencia conjunta entre el Departamento de Artes Dramdticas y el Area
Transdepartamental de Artes Multimediales (ATAM), la Especializacién en Sonido
Aplicado a las Artes Digitales, del Area Transdepartamental de Artes Multimediales.
Esta dltima ofrece también la Especializacion en Sonido Aplicado a las Artes
Digitales. La Facultad de Artes de la UNC también offece camreras de posgrado que
articulan con este proyecto: La Maestria en Tecnologia, Politicas y Cuituras
(cogestionada con otras unidades académicas de la UNC) y la Especializacién en
Procesos y Pricticas de Produccién Artistica Contemporénea.

Desde su inicio la carrera cuenta con un convenio marco y un convenia especifico entre la
Facultad de Artes de la Universidad Nacional de Cérdoba, el Arca Transdepartamental
de Artes Multimediales de ta Universidad Nacional de las Artes y el Departamento de
Artes Audiovisnales de la Universidad Nacional de las Artes, que garantiza la
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reciprocidad en lz participacion de docentes e investigadores de las mstltucmnes M
vinculantes en el dictado de las clases y el desarrollo de las funciones de los« . - 4
encargados de Ia conduccion de la Maestria.

2. OBJETIVOS

La Maestria en Direccién y Prodiiccion de Animacion y Videojuegos tiene como orientacion
fundamental la formacion de profesionales en animacién y videojuegos desde una
perspectiva actualizada, que aborde la muitiplicidad de los aspectos de la produccion
orientada a distintos soportes en ¢ 4mbito de las artes y la comunicacién del presente.
Entre sus objetivos se encuentran;

" Formar profcsionales capaces de establecer una vinculacién con el entorno social,
reflexionar sobre él y transformarlo artistica y estéticamente.

. Formar profesionales capaces de desamrollar perspectivas artisticas, discursivas,
analiticas y de gestion sobre las particularidades de los campos audiovisnales y
tuitimediales, en un contexto de continua transformacién, con capacidad critica y
responsabilidad ética,

. Desarrollar una propuesta de proyecto de animacién y/o videojuego en el marco de las
artes contemporaneas.

. Formar profesionales capaces de disefiar, proyectar, dirigir y/o producir animaciones y
videojuegos, desde el planteo inicial hasta su puesta en circulacién, es decir, que
abarca el proceso integral, incluyendo financiamiento, gestidn y comercializacion de
animaciones y videojnegos.

. Capacitar a los maestrandos para la indagacion de nuevas perspectivas que potencien
su desarrollo artistico profesional y Ja construccion discursiva con respecto a su propia
prictica.

. Aportar a] desatrollo de los saberes, técnicas y estrategias sobre las animaciones y
videojuegos para responder a los desafios de los cambios culturales, artisticos y
cientifico-tecnologicos. +  Articular las dimensiones de la teoriz y 1a praxis como
elementos indisolublemente ligados en las concepciones actuales de los campos
audiovisnales y multimediales.» Proveer herrarmientas de orden técnico, discursivo
y analitico para el desatrollo y reflexién de anmimaciomes y videojuegos en sus
diferentes modos de produccidn, recepcién, circulacién y gestion.

. Otorgar herramientas para et desarrollo y realizacion de proyectos y propuestas de
creacion originales y sélidas, cumpliendo con los niveles de exigencia académica y
profesional en el desarrollo de producciones animadas vy de videojuegos.

. Contribuir a las politicas de acceso a la educacibn superior en la Argentina,
federalizande Ia formacién y generando capacidades y aptitudes para la construccion
de saberes y practicas que a través del arte pemmitan aproximaciones a ia cultura,
creando nuevos cruces entre arte e industria.
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Perfil del egresado

La Maestria en Direccién y Produccién de Animacion y Videojuegos otorga competenciﬁs._\

vinculadas con:
~ el desarrollo de proyectos y nuevos productos para una demanda de
producciones andiovisuales y multimediales de distinto tipo.

Es de gran relevancia, no sélo como un espacio de complementariedad y especificidad de la

formacitn de graduados de las universidades nacionales que a lo largo del pais cuentan
con formacién audiovisual y/o multimedial, sino como un espacip de formacién para
aquellos realizadores que busquen herramientas para insertarse en el mercado.

- la expansion y profesionalizacién de la produccién sudiovisual y multimedial
en los campos de la formacion, el entretenimiento y la ludicidad, a través del desarrollo
de nuevos emprendimientos productivos.

- la ampliacién del dominio técnico, artistico, productivo y diversos medios de
difusién en los que se inclaya.

- el disefio, supervisibn, realizacién y desarrolfo de proyectos de animacion yfo
videojuegos destinados a ambitos tanto piiblicos como privados, tanto comerciales
tomo independientes o de bien piblico.

- Ia articulacién con diversos espacios industriales y culturales: videojuegos,
desarrollo de interfaces avanzados, simuladores para la  investigacién,
experimentacién, entrenamiento y entretenimiento, simuladores industriales, etc.

En sintesis, el Magister en Direccién y Produccién de Animacion y Videojuegos podrd

4.

insertarse coordinando equipos de trabajo, realizando s direcciébn de arte, o
produciendo comw profesional independiente desde una perspectiva que imvolucre un
pensamiento critico sobre la tecnologia vy los discursos sociales. Contara con los
conocinientos  pertinentes  vinculados con el financiamiento, gestibn y
comercializacién, lo que permitird gencrar mejores producciones. Asimismo, tendrd
capacidad critica y reflexiva sobxe su propia prictica; y podré insertarse en la prictica
pedagégica (docencia) y/o académica (investigacion).

Requisitos para la admisién

Podrén postularse a la Maestria:
a) Los egresados de universidades nacionales, provinciales, piblicas o privadas legalmente

reconocidas, que posean titulo de grado en carreras de al menos cuatro afios de
duracién, afines a los gjes temdticos de Ia carrera que se dicta, tales como Artes (en
cuakjuicra de sus disciplinas), ingenieria en sistemas, disefio grifico, disefio
audiovisual, ciencias de la cormnicacién, ciencias sociales, ciencias humanas, entre
otros.

b) Los egresados de universidades extranjeras con titulos de grado afines a los ejes teméticos

de Ta carrera, previa aceptecidn del Comité Académico.
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¢} Los egresados de Institutos de Educacién Superior no universitaria que posean titulos en
carreras afines a los ejes teméticos de Ia que se dicta. Los postulantes debern acreditar
antecedentes suficientes v especificos en el rea de ka Maestria que, a criterio del™
Comité Académico, resulten pertinentes en funcién del perfil de la carrera. Asimismo,
para estos casos, los miembros del Comité pedrin establecer un examen de suficiencia
como paso previo a la admision, el que debera ser aprobado por los aspirantes como
requisito de admision y/o indicar, en los casos que considere oportunos, Ia exigencia de
cursar y aprobar asignaturas de carreras de grado umiversitaric vinculadas a los
intereses de la maestria. (Res.HCS UNC 279/04).

d) La admisién no significard revélida de titnlo de grado alguno ni habilitard para ejercer
profesitn alguns en el 4mbito de Ia Repiblica Argentina.

En casos excepeionales de postulantes que se encuentren fuera de los términos precedentes,
podrin ser admitidos siempre que demuestren poseer preparacion y/o experiencia
laboral acorde con los estudios de posgrade que se propanen iniciar.

5. Organizacidén curricular

El plan de estudios es semiestructurado y se organiza en torno de una formacidn tetrico-

practica general, con dos espacios de electividad permitiendo & los maestrandos
construir un perfil propio:

A) Trayecto comiin, de formacién general, integrado por las asignaturas: Gestién de proyectos
de software; Cadenmas de produccidn; Teorias de lo lidico, lo didictico y el
enfretenimiento; Legislacion y marco nommativo; Disefio transmedial; Gestién de
proyectos audiovisuales; Desarrollo de interfaces. Ergonomia y estética; Gestidn de
emprendimientos y proyectos innovadores; La animacion vy el videojuego en el
contexto de las artes contemporineas; Géneros discursivos de la animacion y el
videojnego; La animacidn y el videojuego en el marco de las industrias cultuzales ¢
Historia y técnicas de 1a animacion.

B) Talleres (para acompeiiar desarrollo de TFM), integrado por: Taller de proyecto i y Taller
de proyecto 2.

C) Orientaciém: Serninario elective 1 y Seminario electivo 2.

El desarroilo de la Maestria prevé distintos espacios curriculares con una importante carga
horaria destinada actividades de orden practico, adecuadas con el perfif profesional que
busca formar. Entre otras, Ia elaboracién de bocetos de proyectos en cada una de las
etapas, recoleccion y andlisis de casos, desarrollo de proyectos de gestion, andlisis y
elaboracidn de costos, proyectos de disefio andiovisual y multimedial, planificacién en
tiempos, etapas y recursos, entre otros.
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Los espacios de Taller se proponen en el recorrido para el primero (Taller de proyecto 1) y

segundo affo (Taller de proyecto 2), ya que tienen como objeto acompatiar el desmroild‘ai_”- .

de un proyecto desde la idea inicial hasta la propuesta finzl, que permita acompafiar el
desarrollo del Trabajo Final de la Maestria, complementando las tareas.

Adicionalmente los Maestrandos deberdn acreditar, durante el primer afio de Ia carrera, Ia
comprension lectora de una lengua extranjera. Podrdn optar entre inglés, francés,
italiano, aleman, portugués u otro idioma que esté justificado por el proyecto de
Trabajo Final y que sea aprobado por el Comité Académico.

5.1 Carga horarla

La carrera de Maestria en Direccion y Produccion de Animacion y Videojuegos tendrd una
carga horaria total de 820 horas, de las cuakes se¢ destinan a cursada presencial un total
de 660 horas reloj, a las que se suman 160 horas destinadas a la realizacion del Trabajo
Final de Maestria.

5.2 Estructura Carricolar

Nombre del espacio Tipo Caracter Carga Carga Carga Régime
curricular horari horaria horaxi nde
a practic atatal cursado
tedrica a
PRIMER ANO
Primer Semestre
Teorias de lo lidico, fo Seminar Obiigatori A0 0 40 mansual
didictico Y el o o)
entretenimiento
Gestién de proyectos Taller Obligatori 15 25 40 mensual
de software o
Cadenas de produccidn Seminari Obligatori 20 20 40 mensual
o o






2618 - Afo del

cantanaris UNC
uvniversitaria
Diseffo Transmedial Seminad | Obligatori | 20 20 20 | mensual
o o
Segundo semestre
Historta y técnicas de Iz Seminari Obligator 40 o 40 mensual
animacidn o o
Desarrolio de Taller Obligatori 15 25 40 mensual
interfaces. Ergonomiay L
estética,
Geastion de proyectos Taller Obligatori 15 25 40 mensual
audigvisuaies o
teglslacgdn y marco Seminari Gbligatori A o 40 mensual
normative ) o
Talier de Proyecto 1 Taiter Obligatori 1] 50 50 mensual
o
Seminario Electivo 1 Serninari 20 20 40 mensual
o Obligatori
0
SEGUNDO ARO
Tercer semestre
Gestién de Talter Obligatori 15 25 40 mensual
emprendimientos ¥ o
proyectos innovadores
ta animaddn y el Seminari Obligatori 40 0 40 mensual
videojuego en el L. -]
contexte de las artes
contemporaneas
Géneros discursivos de Seminari Obligatori 40 0 40 mensual
la animacion y el © o
videojuego

i0
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La animacion y el | Seminari | Obligatori 4 0 40 mensual |
videpjuego en el.marco o a i
de las industrias
culturales
| Cuarto semastre
Taller de proyecto 2 Taller Obligatori 0 59 50 mensual
o ;
Seminario Electivo 2 Seminari Obiligatori ¢ 20 20 f4ﬂ mensual
[\ | [a ] )
} TOTAL DE HORAS | 380 280 660
PRESEMCIALES DE :
CURSADA
TRABAIO FIRNAL 160
TOTAL GENERAL ’ B2

No se establecen correlatividades entre los distintos espacios curriculares de la Maestria,

6. Sepuimiento eurricular

Por los fundamentos que sostienen esta Maestria, es necesario analizar en forma periddica su
desenvolvimiento. Los Directores y ¢l Comité Académico discutiran los contenidos del
plan, la estructura, Ja bibliografia, las estrategias pedagog}cas y la composicion del
plantel docente. ,

Se consultard a los maestrandos y docentes en base a encuestas, en la sede que comresponda al
dictado vigente. Las valoraciones de los alumnos surgirin del anafisis realizado luego
del dictado de cada modulo, contemplando aspectos como Ja pertinencia tedrica, las
estrategias didacticas y pedagdgicas, i actualidad bibliogréfica, la relacién docente-
alumno, entre otros.

Ef Comité Académico convocard a docentes a reuniones que permitan evaluar el
curnplimgento de los objetives y el funcionamicnto gmerai de la Macstria,
considerando tanto los aspectos positivos-favorables, como las cucstiones a reclaborar.

7. Previsiones pars el dictado intensivo

il
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La Maestria en Direccion y Produceion de Animacion y Videojuegos sera de modalidad.
presencial ¥ con carga horaria intensiva: las clases tendrin lugar miéreoles, jueve§;'
viernes y sabado con periodicidad mensual.

A los fines de garantizar la calidad académica y la participacién activa de los alumnos en el
desarrollo de las clases, se implementaran previsiones de cardcter metodologico tales
como: conformacion de prupos de lectura y discusién; desarrolle de actividades de
analisis critico sobre visionado de video, fotografias; desarrollo de frabajss préacticas
con producciones en los talleres y exposiciones de las mismas con foros de analisis y
discusidn de las propuestas presentadas. ?

12
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ANEXO I}
REGLAMENTO

AMaestria en Direccidn y Produccion de Animacion y Videojuegos

Articulo 1°- La Maestria en Direccion y Produccion de Animacion y Videojuegos es una
carrera interinstitucional de tipo profesional, presencial, semiestructurada. Es de
respousabilidad académica comjunta de la Facultad de Artes de la UNIVERSIDAD
NACIONAL DE CORDOBA, ¢l Area Transdepartamental de Artes Multimediales y el
Departamento de Artes Audiovisnales de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS
ARTES. Estas instituciones asumen la responsabilidad sobre todos los aspectos de a
Carrera. Esta Maestria interinstitucional sera conveniada con un Unico proceso
formativo el cual se desarrollars en cada una de Ies universidades de manera alterna,
con una oferta fmica y comim a todos los estudiantes. Las instituciones intervinientes
coordinan las actividades a través de sus representantes en ¢l Comité Académico y
ponen al servicio de la carrera su infraestructura y recursos cuando les corresponda. Al
mismo tiempo todos los aspectos administrativos se rigen y desarrollan en el marco de
12 normstiva vigente en cada institucién v en el presente Reglamento.

Articulo 2°.- La Maestria contard con dos sedes administrativas y académicas, que velaran
por ¢l funcionamiento de lz camera y corresponderin con cada Universidad
responsable. El dictado de Ja carrera serd alternado en cada una de las instituciones
intervinientes (UNC y UNA); es decir, que la oferta se realizard en ambas
universidades de manera sucesiva, La sede de la carrera funcionard en la institucién
gue tenga a su cargo ¢l dictado de la cohorie. Cada sede serd tesponsable por el
fancionamiento administrative de la Maestria en ¢l bienio en gue Ia misma se dicte en
su unjversidad. Los aspectos académicos de Ia carrera quedardn bajo la supervisidn del
Comité Académico y Iz Direccidon de la Maestria. La responsabilidad de ia
administracién académica corresponders a in Universidad en la que se dicte la cohonte
{UNC y UNA sucesivamente), tal como establece la Resolucién RM 2385/15.

Articulo 3%.- El titulo de Magister en Direccion y Produccién de Animacidn y Videojuegos
serd otorgado por fa UNIVERSIDAD NACIONAL DE CGRDOBA._ y la
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LAS ARTES a quienes cumplan con todos los
requisitos del Plan de Estudios de la Carrera y aprueben el Trabajo Final de Maestria
de acuerdo con Iz normativa correspondiente. Se tratard de un {mico diploma, en el gue
constard cxpresamente Ia vinculacién de ambas universidades (RM 2385/15 Ast.3. ine.
b).
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Articulo 4°.- Para obtener el grado de Magister en Direccién y Produccion de Animacion y I
Videojuegos, los candidatos deberdn cumplir con los siguientes reguisitos:

a) Cursar y aprobar el total de los espacios curriculares del plan de estudios de la Maestria.

b} Acreditar Ia comprension lectora de una lengua extranjera, durante el primer afio de la
carrera. Se podrd optar entre inglés, francés, italiano, aleman, portugués u otro idioma
que esté fustificado por el proyecto de Trabajo Final de Maestria {TFM} ¥ que sea
aprobado por el Comité Académico.

¢} Aprobar el Trabajo Final de acuerdo con lo que se especifica en el reglamento
correspondiente.

d} No registrar deuda en los aranceles de la carrera.

_ Articulo 5°.- La duracidn miéxima de la carrera es de 4 {cuatro) afos: 2 {dnsj afios de cursado
e mas 2 (dos) afios para presentacion del Trabajo Final de Maestria (TFM).

Articulo 6°~ La Maestria estard conducida por un Director y un Coordinador Académico.
Ademds contara con un Comité Académico y un Cuerpo Docente. |
El Dwector, ¢l Coordinador Académico v los miembros del Cofmité Académico, deberin poseer
./ un titulo equivalente o superior al que otorga la carrera; ser © haber sido profesor
Cpoies regular de alguna universidad piblica o privada legalmente mconocxda Yy ejercer o
S haber ejeccido actividades de docencia, investigacidn, creacion artistica y formacién de
i recursos humanos:; en casos excepcionales, y sdlo ante la ausencia de la titulacién de
E posgrado requerida, podrén considerarse los méritos equivalentes por la trayectoria
P profesional, de docencia e investigacion reconocida en el srea temdatica de la carrera.
"~ Los integrantes del cuerpo docente deberdn poseer titulacion de posgrado igual o superior a la
; que otorga la carrera, y ser o haber sido profesor regular de alguna universidad piblica
o privada. En casos excepcionales, y sélo ante la ausencia de Ia titulacion de posgrado
7 tequerida, podrin considerarse los méritos equivalentes por la trayectoria profesional,
de docencia ¢ mvestigacién. |

Articulo 7°.- Las autoridades de la carrera seran propuestas y designadas por los Consejos
Directivos en cada una de las universidades que dictan la Maestria. El Director y el
Coordinador Académico de Ia carrera duraran 4 (cuatro) afios en su cargo ¥ podran ser
designados por un dnico periodo consecutive.

Articulo 8°.~ EI/I};e:t:Sr de la Maestria tendrz Ias siguientes funciones:

b} Convoca::, prcsxchr y coordinar las reuniones del Comité Acade:mca ¥ dmgn‘ fa Carrera,
procurando un funcionamicnto eficaz de todas sus actividades.

¢) Representar 2 la carrera ante las instiluciones v organismos ccnespondicn:és

d) Proponer a las autoridades correspondientes, con acuerdo del thmnté Académico, la
designacidn del Coordinador Académico y los docentes a cargo de las actividades de Ia
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€) Elaborar ¢ informar a Ias autoridades correspondientes eisgmpuesta am;al dﬁ la Maestrx:a v
¢l orden de prioridades a las que se afectaran los recursos. ‘

) Establecer conjuntamente con el Coordinador v el Comité Académico, la ndmina de
alummos admitidos y criterios para la adjudicacion de becas, en caso de disponerse de
cllas.

g) Evaluar periodicamente el desarrollo de la carrera con 2l asesoramiento dei Coordinador
Académico v del Comité Académico, coordimar con sus miembros 1as actividades de
autoevaluacion 0 y proponer las modificaciones para su pw«feccmnamxentﬂ

k) Elevar un informe(bienal a las autoridades correspondientes.

i) Proponer seminarios clectivos de la camera con el asesoramiento del Coordinador
Académico y del Comité Académico. :

J} En conjunto con el Comité Académico resolver sobre la realizacidn de entrevmtas a los
alumnos en los casos que se considere pertinente.

k} Junto con el Coordinador Académico y ¢l Comité Académico, éccxdar sobre el
Teconocimiento por equivalencia de Espacios Carriculares en los casos de maestrandos
que lo sohciten,

1} Aprobar Ios Proyectos de Trabajo Final cogjuntaments con el Coordinador: Acadeuuco yel
Comité Académico. _

m) Proponer, en conformidad con el Coordinador Académico y el Comité Académico a los
Directores y Co-Directores de TFM y a los integrantes de Tribunales dc Evaluacién de
TFM, para su designacion.

n) Supervisar ef proceso de autoevaluacion y acreditacion de la carrera.

Articalo 9°.- Serén funciones del Coordinador Académico:

a) Organizar opcrativamente las actividades académicas de la carrera segin lo dzspucsto porcl
Dirzetor.

b} Organizar ¢l proceso de inscripeidn de los alumnos.

¢} Colaborar en la estructuracion de los contenidos curriculares v realizar el segmrmema del
funcionamiento académico general

d) Informar a los alummnos sobre su situacién académica y administrativa, sobre la marcha
general de la carrera y su estado de acreditacion. '

€) Asesorar al Director acerca de los pedidos de reconocimiento por equwaicnma de trayectos
curriculares en los casos de maestrandos que lo soliciten.

) Colaborar con la elaboracion del informe bienal, '

g) Junto con ef Director elgborar la propuesta de designacion de los docemcs a cargo de Ias
actividades de Ja Maestria, en conjunto con el Comité Académico. i

h) Junto con el Direstor y el Comité Académico, emtender en la aprobacién de Ia némina de
alumnos admitidos y criterios para la ad_]‘ﬁdscamon de becas, cn caso de disponerse de
ellas; asi como de los Proyectos de Trabajo Final de 1z Maestria. :

{) Colaborar con la direccion en la evaluacion peribdica del desarrollo de la carrera
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conjuntamente con el Comité Académico. |
)} Coordinar las actividades de autoevaluacion y proponer las modificaciones para su
perfeccionamiento.

Articulo 10°.- EI Comité Académico

Estard imtegrado por seis miembros, los que serdn designados por partes iguales por cada vna
de las universidades intervinientes (tres por la Universidad Nacional de Cordoba y tres
por la Universidad Nacional de las Artes). Durardn cuatro (4) afios en sus funciones y
podrén ser reelectos por un tinico periodo consecutivo. No podrén formar parte del
comité académico de la carrera por mis de ocho (8) afios consecutivos.

Articule 11°.- El Comité Académico sesionaré ordinariamente al menos cuatro veces al afio y,
extraordinariamente, cuando ia Direccidén de la Maestria ko solicite. El Comité
sesiopard validamente con Ia presencia de, al menos, cuatro (4) de sus miembros y serd
presidido por el Director de Ia carrera. Se labrara un registro de las reuniones a través
de actas que serdn rubricadas por los miembros presentes. En casc de empate, ¢l voto
del Director cuenta doble.

Articulo 12°.- El Comité Académico, tendra las siguientes funciones:

a) Asesorar al Director de la carrera en asuntos referidos al funcionamiento de la misma y
proponer las modificaciones reglamentarias y del plan de estudios que se consideren
pertinentes.

b) Efectuar el proceso de admisién de alumnos, en conjunto con el Director de |a carrera.

c) Establecer junto con el Director y el Coordinador Académico, un orden de mérito de los
aspirantes en base al cual se realizara fa inscripcion a Ia Carrera.

d) Entender en las solicitudes de reincorporacién como alummo regular de Ja Carrera en los
Cas0s que s¢ presenten.

) Establecer, junto al Director y al Coordinador Académico, el nimero de becas a otorgar y
criterios para su asignacién, de acuerdo con las reglamentaciones vigentes en cada
universidad y la disponibilidad presupuestaria de la Carrera.

f) Proponer al Director seminarios electivos de la carrera.

g) Asesorar al Director acerca de los pedidos de reconocimiento por equivalencia de trayectos
curriculares en los casos de maestrandos que lo soliciten,

k) En colaboracién con el Director reselver sobre la realizacion de entrevistas a los alumnos
en caso de considerario pertinente.

i) Participar en el proceso de autoevaluacidn de la Carrera.

j) Participar en el proceso de eleccidn de fos docentes y del Coordinador Académico.

k) Evaluar las propuestas de seminarios clectivos.

1) Evaluar los pedidos de reconocimientc por equivalencia de espacios curriculares en los
casos de maestrandos que lo soliciten.

m) Aprobar, conjuntamente con el Director y el Coordinador Académico de la Carrera, bos
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Proyectos de Trabajo Final de Maestria asi como los directores y codirectores de TFM-.

n) Proponer, junto con Ia Direccién y la Coordinacion Académica de la carrera los n'fbunales o

para la evaluacion de los Trabajos Finales. 7
0} Colaborar con Ja direccién de la carrerz en la proposicién de los Directores y Co-Directores
¢ integrantes de Tribunales de Evaluacién de Trabajo Final para su designacion.
p) Resolver sobre situaciones excepcionales no contempiadas en los reglamentos de la carrera.

Articulo 13°.- Admisién

Podrén postularse a la Maestria:

a) Los egresados de universidades nacionales, provinciales, piblicas o privadas legalmente
reconocidas, gue posean titulo de grado carreras de al menos cuatro afios de
duracion, afines a los ejes teméticos de Ia carrera que se dicta, tales como Artes (en
cualquiera de sus disciplinas), ingenieria en sistemas, disefio grifico, disefio
audiovisual, ciencias de la comunicacién, ciencias sociales, ciencias humanas, entre
Otros.

b) Los egresados de universidades extranjeras con titulos de grado afines a los ejes temiticos
de la carrera, previa aceptacion del Comité Académico.

¢) Los egresados de Institutos de Educacién Superior no universitaria que posean titulos en
carreras afines a los cjes temiticos de la que se dicta. Los postulantes deberan acreditar
antecedentes suficientes y especificos en el 4rea de la Maestria que, a criterio del
Comité Académico, resulten pertinentes en funcién del perfil de 1a carrera. Asimismo,
para estos casos, los miembros del Comité podrin establecer un examen de suficiencia
como paso previo a la admision, el que deberd ser aprobado por los aspirantes como
requisito de admisién y/o indicar, en los casos que considere oportunos, la exigencia de
cursar y aprobar asignaturas de carreras de grado umiversitaric vinculadas a los
intereses de la maestria. (Res. HCS UNC 279/04).

d) La admision no significard revilida de titulo de grado alguno ni habilitard para ejercer
profesién alguna en el &mbito de 1a Repiiblica Argentina.

En casos excepcionales de postulantes que se encuentren fuera de los términos precedentes,
podran ser admitidos siempre que demwestren poseer preparaciée yfo experiencia
laboral acorde con los estudios de posgrado que se proponen iniciar.

Articalo 14°.- Los aspirantes a ingresar deberén presentar la siguiente documentacidén y los
formularios de inscripeién debidamente completados.

a. Tiulo Universitaric o Certificado de Titulo en trémite, en fotocopia autenticada y
certificado analitico, incluyendo aplazos.

b. Nota solicitando a las autoridades de la carrera la admisién, detallando los motivos que le
inducen a postularse a la Carrera.

¢. Curricutum Vitae completo.

d. Fotocopia de DNI o Pasaporte, segin corresponda.
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Los aspirantes extranjeros deberin presentar también el cemﬁcado (CELU), nivel avanzac[o y-_
su documentacién debidamente apostillada.

Articulo 15°- La Direccion de la Maestria, conjuntamente con el Comité Académico,
evaluard las condiciones académicas, profesionales del aspirante mediante el andlisis
de su curricnhom. Podrén, adicionalmente, realizar una entrevista con todos o algunos
de los aspirantes al posgrado en caso de considerarlo necesario. A partir de dicha
evalzacion, deberd establecer un orden de mérito en base al caal se realizard la
inscripcion a la carrera. La resolucion del Comité Académico seré irrecurrible.

Articulo 16°.- Regularidad

Para ser alumno regular se requerira haber realizado la matriculacion anuai, y, como minimo,
la asistencia al 80% de las actividades presenciales, el cumplimiento total de las tareas
asignadas por los docentes, asi como Ia aprobacion de evaluaciones parciales que el
docente indique adecuadas a la modatidad de la actividad curricular de que se trate.

La condicién de alumno regular en un espacio curricular dura un afio a partir de a finslizacién
de su dictado, v en ese plazo méximo, el alumno deberd presentar la evaluacion final;
si no aprobara, tendra derecho & un inico recuperatorio, siempre dentro del plazo de
vigencia de la condicién regular.

Los alummos que, por diversas razones, perdieran la condicion de alumno regular, podran
solicitar su readmision a la Direccion de Ia Carrera, quien elevara la solicitud al
Comité Académico para evaluar la pertinencia de la solicitud y establecer las
condiciones de la readmision.

Articulo 17°.- Aprobaciin de espacios curriculares.

La evaluacion final de los espacios curriculares requerird la elaboracidn de trabajos escritos
individuales u otras formas de evaluacion que fos docentes propongan a las autoridades
de Ia Maestria y que éstas aprucben. La aprobacién de los cursos, seminarios y talleres
requerird la realizacion de trabajos précticos, exposiciones orales, y/o presentacidén de
proyectos. El plazo méximo para presentar ia evaluacion final del espacio curricular no
podré exceder € (seis) meses a partir de la finalizacion de su dictado. En cada
evaluacién se deberd obtener una calificacién no inferior a siete (7) puitos en una
escala de cero (0) a diez (10). Si no aprobara, ei alumno tendrd derecho a una sola
recuperacién en un plazo miximo de 3 (tres) meses a contar desde la comunicacitn de
1a calificacién.

Articulo 18°.- Cuando el maestrando haya aprobado asignaturas de contenido, carga horaria y
profundidad similar o mayor & algunas de las que se dicten on la Carrera, en otras
instituciones universitarias de posgrado nacionales o extranjeras de reconocida
jerarquia, el Comité Académico podré autorizar, a pedido del interesado y en cada caso
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particular el reconocimiento de equivalencias hasta un méximo del treinta por ciento™ .
(30 %) de las materias. Solo se considerarin materias cursadas en los Gltimos cinco,
afios al momento de solicitar la equivalencia. En ningfin caso el reconocimiento podra
hacersz en cursos aprobados can calificacion inferior a 7 (siete) en escala de 0 (cero) 2
10 (diez}, o su equivalente en otros sistemas de evahiacién.

Articalo 19°.- Toda situacién no prevista por el presente Reglamento serd considerada v
resuelta por el Comité Académico con la aprobacion de los érganos pertinentes de las
instituciones responsables.

19





de la reforma de artes

218 - Ao del
utywersitaria

ANEXO I
REGLAMENTO DEL TRABAJO FINAL

DE MAESTRIA EN DIRECCION Y PRODUCCION DE ANIMACION Y
VIPEOJUEGOS

Articulo 1°.- Trabaje Final de Maestria.

El Trabajo Final de la Maestria (TFM) consistird en una elaboraci6n individual vinculada a las
probleméticas desarroliadas a lo largo de la cursada de 1a Maestria. El trabajo deberd
ser inédito, original y en espafiol Deberd enmarcarse en alguna de las siguientes
propuestas:

a) un proyecto de desarrollo de una produccion de animacion, un conjunto de
apimaciones y/o de un videojuego o un conjunto de videojuegos, acompaiiado de la
fornmlacién de un diagndstico de 1a problemética, fundamentado por una perspectiva
tedrica original. En este caso puede acompaiiarse el TFM con un avance de obra.

b) un estudio de evaiuacion de una obra de animacion o videojuego realizada;

¢} un estudio de caso yfo diagnéstico de una obra o un grupo (ya sea de
animacion o de videojuegos, o de cruce de ambos), proyecto o plan en marcha;

d) un trabajo de investigacitn sobre algiin/os aspectos del campo la animacidn
y/o el videojuego recorridos en el plas de estudios de la Maestria.

Cualquiera de las propuestas podrd estar acompaiiada por obra ¢ proyecto de obra de autoria
del maestrando. '

Articulo 2°- Para la presentacién del Trabajo Final para su evaluacién serd condicitn
necesaria:
a) Haber aprobado ¢l total de los espacios curriculares de 1a Maestria.
b) Haber acreditado comprensién lectora ¢n una lengua extranjera.
c) No registrar deuda en los aranceles de la carrera.

Articulo 3°.- Direccién.

El Trabajo Final de Maestria (TFM) se realizard bajo la supervisidén de un Director de Trabajo
Final a propuesta del maestrando. Cuando el Comité Académico lo crea conveniente se
podra sugerir Ia incorporacién de un Codirector.

Tanto el Director comeo el Codirector del Trabajo Final de Maestria (TFM) deberdn ser,
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preferentemente, partte del Cuerpo Docente de las universidades que dictan la cazrera,
tener tifulo de Magister o superior, formacitn y antecedentes en el érea especificadela -

carTera, ¥ serdn propuestos para su aprobacién por el organisme correspondiente de Ja- - -

UNC y/o UNA {de acuerde con {2 universidad en la- que cursa)} por el Director de a
Maestria, 2 propuesta del maestrando.

En el caso de que el Director del Trabajo Final de Maestria {TFM) propuesto sea externo a la
UNC v/o UNA, se deber# presentar la propuesta a Iz Direccidn de la Maestria y al
Comité Académico, quienes evaluarin la propuesta para su clevacion y aprobacién por
el organismo correspondiente de la UNC y/o UNA, debiendo en este caso incorporarse
obligatoriamente, un Codirector de Ia UNC y/o UNA (Arst. 92° de la Ordenanza UNC
02/2013 y Art. 52 de Ia Ordenanza D09/08).

Articuio 4°.- Funcienes del Director de Trabajo Final de Maestria.
Seran funciones del/a Director/a de Trabajo Final {TFM):

a) Guiar al postulante en la elaboracién del proyecto de Trabaje Fimal de
Maestria (TFM) v en Ia revisién o reelaboracién del mismo cuando correspondiera.

b) Asesorar al maestrando en todo lo que fuere necesario durante el desarrollo
del Trabajo Final de Maestria {TFM), con ¢l objeto de contribuir 2 su conclusion en el
menor tiempo posible y dentro de los plazos establecidos.

'¢) Advertir y aconsejar al postulante cuando el rendimiento de su trabajo ¢ ¢l
aprovechamiento de las actividades curriculares no sean satisfactorios ¥ cuando el
trabajo esté en condiciones de ser presentado para su evaluacién por el jurado.

Articule 5°.- Cambio de Director.
El Director de la Maestria v ¢l Coordinador Académico podrin aconsejar 1a sustitucién de
Director o Codirector del Trabajo Final de Maestria (TFM) por otro, cuando:

a) Exista imposibilidad fisica (ausencia prolongada, enfermedad, licencia, etc.)
o renuncia, esta Gltima por razones jnstificadas,

b) A juicio del Director del Trabajo Final de Maestria (TFM) el desarroilo del
{ema requiriera otvo Director/a.

c) Por solicitud del maestrando en virtud de razones debidamente justificadas,
debiendo la misma ser aprobada por el Comité Académico y la Direccidn de la
Macstria.

En cualquicra de los casos el nuevo Director serd aprobado de acuerdo con lo establecido en ¢l
articulo 4° de este reglamento.
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Articulo 6°.- Trabajo Final de Maestria.

El Trabajo Finat de Masstria (TFM) deberé presentarse en un plazo de dos (2) affos, a partir de 5(/
la finalizacion det dictado de los semimarios de la Maestria. Cumplido et plazo
previsto, el maestrando podré solicitar, si mediara razén fundada, una Gnica prémoga
por un plazo de hasta dos (2) afios mds.

Articulo 7°.. El trabajo Final de Maestria {TFM)} deberi tener una extensidén no inferior a cien
(100) péginas y no superior a doscientas (200) piginas. La escritura del trabajo final
seré realizada en lengua espafiola.

En caso de exceder el limite de paginas, se deberz presentar una justificacion escrita que lo
amerite, con aval del director.

E! Trabajo Final de Maestria (TFM} debera respetar las siguientes caracteristicas.

1. Hojas tamafio A4

2. Fuente Arial 12

3. Margen izquierdo 3,5 cm.; demds margenes 2,5 cm.
4, Interlineado 1 V%

5. Numeracidn correlative de las paginas.

6. Notas al pie de pigina con numeracion correlativa.

Adicionalmente podra acompafiarse Iz obra o proyecto de obra, en caso que corresponda.

Articule 8°.~ Concliido el Trabajo Final de Maestria (TFM), y dentro de los plazos
establecidos en el Art. 6°, el maestrando dirigiré una nota a la Direccién de la Maestrig,
consignando el Titulo del Trabajo Final (TFM) aprobado por su Director y/o
Codirector; solicitando ademéds, con ef aval de su Director, Ia conformacién y
designacidn del Tribunal Evaluador del Trabajo Final, para lo cual debera presentar:

a) Cinco (5) copias en papel del Trabajo Final de Maestria: tres (3) para
tos jurados, una (2) para la biblioteca del posgrado.

b) Una (1) copia en formato digital (Word, PDF para posterior
publicacién, o formato que se indique), ka que se alojard en el Repositorio Institucional
de las Universidades codictantes. La entrega misma implica, por parte del autor, la
aceptacién para que esto OcurTz.

Articulo 9°.- La presentacién estari acompafiada por una nota del Director del Trabajo Final
de Mzestria (TFM) en la que indique su conformidad con la evaluacién del TFM.
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Articuslo 10°~ Tribunal Evaluador del Trabajo Final de Maestria (TFM).

El Tribunal del Trabajo Final de Maestria (TFM) debera contar con tres (3) integrantes, al
menos uno (1) de fos cuales debera ser externo a las Universidades UNC y UNA. El
Director, ¥ ¢l Co-Director, si hubiera, del Trabajo Final de Maestriz no forman parte
del Tribunal del TFM. Los dos (2) integrantes restantes del Tribunal, podran ser
miembros de] Cuerpo Docente de la Maestria o Profesores de la UNC y/o de la UNA.
Serdn propuestos para su designacién por ef Comité Académico y el Director de la
Maestria y designados por la autoridad competente de la Universidad donde esta
inscripto el maestrando. Los miembros del Jurade deberan poseer titulo de Magister o
superior, 0 una trayectoria artistico-profesional, cultural y tedrica especifica que
justifique su participacion.

Articulo 31°.- Los miembros propuestos para integrar el Tribunsl del Trabajo Final de
Maestria (TFM) dispondrin de un plazo de cinco (5} dias habiles a partir de recibida la
comunicacion de su designacioén para comunicar su aceptacion o rechazo. Los casos de
recusacidén o impugnacion a los miembros designades del Tribunal Evaluador se
regirdn por el Reglamento para la Designacion de Profesores Regulares de las
Universidades dictantes de la Maestria,

Articulo 12°.~ El Tribuna! del Trabajo Final de Maestria ({TFM) deberd, en un plazo no mayor
de sesenta (60} dias, a partir la recepcidn del TF, expedirse acerca de si retine las
condiciones para su defensa oral y piblica.

El Trabajo Final de Maestria (TFM) podré resultar por unanimidad:

a)  aceptado para su defensa,
b)  devuelto con observaciones para su reefaboracion o

¢) rechazado, en cuyo caso, ¢l maestrando deberd reiniciar el trimite presentando un
muevo TFM por Gnica vez.

Articulo 13°.- En caso de que los miembros del Tribunal del Trabajo Final de Maestria (TFM)
formulen observaciones al Trabajo Final de Maestria (TFM), celebrardn una reunién
preliminar y consignardn en un acta las modificaciones que el maestrando debera
realizar, fijando un plazo maximo para el cumplimiento de las mismas que no podra
exceder los 6 (seis) meses. Si en una scgunda instancia s¢ manfuvieran observaciones,
el Jurado del Trabajo Final de Maestria (TFM) resolverd por mayoria simpie si acepta
© no pasar a la instancia de defensa oral.
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Articulo 14°.- La calificacién del Trabajo Final de Maestria (TFM) no podra ser inferior a_
siete (7) puntos en la escala de cero (0) a diez (10) para su aprobacién.

La calificacion se hard de acuerdo a la siguiente escala:
10 {diez) Sobresaliente — 9 (mueve) Distinguido — 8 — 7 (ocho — siete) Bueno.
Asimisme, el Jurado deberd indicar si recomienda la publicacion del Trabajo Final de

Maestria. Al finalizar 1la evaluacién el tribunal deberd fundamentar la calificacion
alcanzada mediante un acta de evatuacion.

Las decisiones del Tribunal Evaluador de! Trabajo Final de Maestria (TFM) serdn inapelables.
Todos los dictamenes deberdn asentarse en el Libro de Actas habilitado a tal efecto.

Articulo 15.- Los miembros del Jurado del Trabajo Final de Maestria (TFM) enviarin por
escrite su dictamen fundado acerca de si el Trabajo Final de Maestria (TFM) redne o
no las condiciones para pasar a la Defensa Oral, dentro de los plazos y términos
establecidos en el articulo 12° del presente reglamento.

Si el TFM resuita aprobado para su defensa, el Director de Carrera debe fijar una fecha dentro
de los treinta (30) dias contados desde la aceptacién, para que el maestrando realice la
defensa oral y piblica que consistird en: 2 una exposicion oral que no deberi exceder
los cuarenta y cinco (45) minutos, y b) Iz respuesta a las preguntas fornmladas por el
tribunal.

Articulo 16.- La defensa del Trabajo Final de Maestria (TFM) consistird en una reunién
ptblica en la que el maestrando expondrdi ante el Jurado los lineamientos
fundamentales de su Trabajo Final de Maestria (TFM). La exposicion no podréd
extenderse mas de cuarenta y cinco {45) minutos,

La defensa oral se realizard en lengua espafiola y sera concretada en una de las sedes fisicas
perteneciente a las umiversidades codictantes.

En caso de ser necesario, se admitira ademis et uso de medios tecnolégicos sincronicos que
gavanticen fa conmmnicacidn directa y simultinea para la actuacion del Tribunal y
efectivizacion de la defensa.

Articulo 17".- Finalizada a exposicion, el Jurado interrogard al maestrando sobre los distintos
aspectos del TFM. Una vez concluido el acto, ¢l Tribunal deliberard y redactars un
acta.
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Articulo 18°.- Una vez terminada la sesidn se hard piblica la calificacién, a través de la
lectura del acta al Maestrando. En fodos los casos ¢l dictamen es inapelable. L

Articalo 19°.- Toda situacidn mo prevista por ¢l presente Reglamento serd considerada y
resuchta por el Comité Académico con la aprobacién de los 6rgancs pertinentes de las

nstituciones responsables.
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ANEXO IV
Contenidos minimos .
Teorias de 1o hidico, lo diddctico y el entretenimiento

o Objetive
Analizar 1as principales teorias referidas a lo lidico y sus dindmicas de interaccion.

o Contenidos minimos:
Conocimientos y destrezas de acuerdo con las diversas competencias etarias, los
campos de la vinculacién didictica y Mdica. Teorias de Jos juegos, modalidades de
interpelacion, fines y medios. Dindmicas de interaccién y expectacion.

e Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacion y andlisis de casos. Se
incentivari el didlogo entre los estudiantes y docente.

» Tipo y modo de evahiacién
Trabajo escrito individual de indole monografico, sobre temética trabajada en clase.

e Bibliografia
Bryant, J. y Zilimann, D. (comp.} (1996) Los efectos de los medios de comunicacion.

Investigaciones y teorias. Barcelona: Paidés Ibérica.

Moyer Gusé, E. (2008). Toward a theory of entertainment persuasion: Explaining the
persuasive effects of entertainment education messages. Communication Theory, 18(3),
407-425.

Gestién de proyectos de software
e Objetivo
Conocer los principales desarrollos en disefio de software.
Desarrollar las destrezas pertinentes para la gestidn de proyectos de software.

e Contenidos minimos
Metodologias de desarrollo de software, técnicas de testing, estimacion de tiempos y
costos de producto y proceso. Modelo de negocios. Modelos de calidad de software.
Gestion de cambios.

e Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacion y analisis de casos.
Clases practicas con desarrolos individuales y grupales.

e Tipo y modo de evaluacién
Trabajo escrito individual de indole monogréfico, sobre temdtica trabajada en clase.

+ Bibliografia
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Jalote, P. (2005) An Integrated Approach to Software Engineering. Beriin: Springer.
Martin, R. (2017). Clean architecture: A Crafisman’s Guide to Software Structure and .~
Design. USA: Prentice Hall =
Piattini Velthuis, M. y Garzas Parra, J. (2010) Fabricas de software: experiencias,
tecnologias y organizacion. Madrid: Ra-ma Editorial.

Cadenas de produccién

® Objetivo
Identificar modalidades productivas en la produccién de animacién y videojuegos, a
fin de aplicarlas en su practica profesional.

o Contenidos minimos |
Andlisis de casos paradigmiéticos de recursos tecnologicos, diversos rubros y éreas de
produccién. Escala y modelos de produccion: industrial (global/local), autoral,
independiente.

e Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacién y andlisis de casos.
Clases practicas con desarrollos individuales y grupales. Se incentivard el didlogo eatre
Ios estudiantes y docente.

e Tipo y modo de evaluacion
Trabsjo prictico (individual o grupal) acompaiiado de una memoria descriptiva, que
implique 1a reflexion sobre los contenidos de ka materia.

e Bibliografia
Mitchell, B. (2017) Independent Animation: developing, producing and distributing
your animated films. CRC Press.
Rogers, 8. (2014) Level up! The guide to great video game design. Wiley.
Winder, C. y Dowlatabadi, Z. (2011). Producing animation. Focal Press.

Disefio transmedial
e Objetivo

Explorar las posibilidades expresivas que ofrecen las discursividades transmediales.
¢ (ontenidos Minimos

Narrativas transmedia, textualidades lineales y no lineales. Potencialidades de medios
¥ lenguajes. Andlisis de casos y aplicacién en la prictica.

e Modalidad de Dictado
Clases en modalidad taller con presentacién, apilisis y resolucién de casos tedrico /
pricticos. Se incentivaré ¢l diddogo entre los estudiantes y docente.

» Tipo y modo de evaluacion
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Trabajo practico de elaboracién individual o grupal, que involucre la aplicacién de los
contenidos desarrollados en la materia; acompafiado de una reflexion sobre el proceso
desarrollado.

e Bibliografia

Jenkins, H. (2008) Convergence Culture: Where Old and New Media Collide. New
York University Press.

Phillips, A. (2012) 4 creator’s guide to transmedia: How to Captivate and Engage
Audiences Across Multiple Platforms. McGraw-HilL

Skolnick, E. (2014) Video Game Storytelling: What Every Developer Needs to Know
about Narrative Technigues. Watson-Guptil.

Historia ¥ técnicas de la animacidén

® Objetivo
Reflexionar sobre la evolucién y posibilidades de la forma audiovisnal animada, tanto
desde aspectos tecnol6gicos como discursivos.

e Contenidos minimos
Desarrollo de la animacion y los videojuegos desde sus inicios hasta la actualidad,
mvolucrando aspectos técnicos/tecnolbgicos y expresivos desde la teoria y la préctica.
Identificacidn de sujetos y andlisis de sucesos relevantes en el desarrollo del campo. La
animacién en Argentina.

e Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller. Visualizacién y discusién sobre obra. Se
incentivara el didlogo entre los estudiantes y docente.

¢ Tipo y modo de evaluacion
Trabajo escrito (individual o grupal) sobre una temitica particular que se asignara al
alumno; el cual podré ser acompafiado ademds de una produccion andiovisual,

©® DBibliografia

Bendazzi, G. (2018). Animation: a World History, the complete set. Focal Press.
Donovan, T. (2010) Replay: The history of videogames. Yellow Ant.
Fumiss, M. (2016) 4 new history of animation. Thames and Hudson.

Desarrollo de interfaces. Ergonomia y estética

e Objetivo
Conocer los principales lineamientos en diseilo, ergonomia y estética para el desarrollo
de proyectos multidisciplinares.

e Contenidos minimos
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Historia de los dispositivos y espacios de la interaccién. Conceptos y desarrofios de L
interfaz. Principios de ergonomia. Medidas sobre escala humana. Condiciones .
perceptivas visuales, sonoras, tactiles y motoras. Modelos de interaccién hombre-

maquing.
© Modalidad de Dictado

Clases expositivas, clases en modalidad taller. Visualizacién y discusién sobre obra. Se
incentivarg el didlogo entre los estudiantes y docente.

e Twmpo y modo de evaluacion

Trabajo escrito (individual o grupal) sobre una temdtica particular que se asignari al
alimno; el cual podri ser acompafiado ademds de una produccion.

e Bibliografia

Alanwood, G. y Beare, P. (2015) Disesio de experiencias de usuario: Cémo crear
disefios gue gustan realmente a los usuarios. Parramon.

Schell, J. (2014) The art of game design: a book of lenses. A K Peters/CRC Press
Wood, D. (2015) Disefio de interfaces. Parramén.

Gestitn de preyectos audiovisaales

¢ Objetivo
Acceder a una metodologia que permita desarrollar con éxito Ia produccidn de un
proyecto audiovisnal

e Contenidos Minimos
Pre-produccién, produccibn y postproduccion audiovisual: gestidn de recursos
materiales y humanos. Andlisis de experiencias, resolicién de casos. Prictica
profesional: desarrollo y produccion de animacion y videojuegos.

e Modalidad de Dictado

Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacién y andlisis de casos. Se
incentivara el dialogo entre los estudiantes y docente.

e Tipo y modo de evaluacién
Trabajo préctico de elaboracion individual o grupal, que involucre Ia aplicacion de los
contenidos desarrollados en {2 materia.

o Bibliografia
Chandler, H. M. (2013) The Game Production Handbook. Jones & Bartlett Learning

Dunlop, R. (2014} Production pipeline fundamentals for film and games. Focal Press.
Moénaco, A. M. (2013) E! ABC de la produccion audiovisual. Ciccus.

Legislacién y marco normativo
o Obijetivo
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Conocer los aspectos legales que norman fa produccién audiovisual de animacion y
videojuegos ;
e Contenidos minimos
Aspectos legales e impositivos de las industrias de la animacidn y videojuegos.
Legislacion audiovisual y de sofiware. Derecho de autor. Copyright. Copyleft.
Propiedad intelectual. Licencias (abiertas y cerradas/etc). Asociaciones empresariales,
tipo de sociedades, cimaras.
o Modalidad de Dictado

Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacién y andlisis de casos. Se
incentivard el didlogo entre los estudiantes y docente.

e Tipo y mode de evaluacion
Trabejo escrito individual de indole monogréfico, sobre temdtica trabajada en clase.

+ Bibliografia

Busaniche, B. (2016) Propiedad intelectual y derechos humanos: Hacia un sistema de
derecho de autor que promueva los derechos culturales. Fundacién Via Libre.
Lipszyc, D. y Villalba, C. A. (2009). E! derecho de autor en la Argentina. La Ley.

Taller de Proyecto 1

Delimitacién de la tipologia de proyecte: Investigacion; Andlisis de obra; proyecto de
produccion; evaluacidn y diagndstico. Definir y recortar ¢l objeto. Marco tedrico,
Metodologia. ;Qué método para qué proyecto? Cronograma y etapas de trabajo.

Gestién de emprendimientos y proyectos innovadores

e Obijetivos
Brindar herramientas para la gestién de preyectos innovadores, ya sea dentro de una
organizacion formal, o como un nuevo emprendimiento.
Sensibilizar sobre las perspectivas agiles para la gestion de proyectos innovadores y
emprendimientos
Desarrollar las principales herramientas para la gestion de proyectos y emprendirnientos
mnovadores,

¢ Contenidos minimos
Metodologias dgiles, design thinking, herramienta canvas, modelos de negocio, método
lean start up, validation board, aspectos financieros, fuentes de financiamiento.
Presentacion de casos. Industria creativa.

® Modalidad de dictado
Clases en modalidad taller con presentacin y anélisis de casos. Se incentivara el

dislogo entre los estudiantes y docente.

e Tipo y modo de evaluacion
Se propone una evaluacion tedrica sobre los contenidos al final del curso, y una
evaluacién tedrico-prictica, a desamrollarse durante el trayecto, que consiste en la
aplicacién de las herramientas desarreiladas sobre un proyecto concreto.
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o Bibliografia »
Dille, F. y Platte, J. Z_ (2008) The Ultimate Guide to Video Game Writing and De:fzgw
Lone Eagle.

Wells, P. (2007) Basics animation: Scriptwriting. AV A Academia.

La animacion y el videojuego en ¢l contexto de las artes contemporincas

e Objetivo
Reconooer las caracteristicas de Ias obras animadas v de videojuego gue impactan en el
actual campo del arte.

®  Contenidos Minimos
Animacitén y videojuegos como produccion artistica contermporanea: evolucion y
experiencia estética. Fuegos y antmaciones de autor. Lo experimental, lo museistico, lo
muitimedial. Animacién de autor, animacion plistica, anirnacién en técnicas no-
tradicionales, animacion en desarrollo, ari games, machinima.

e Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacion y apalisis de casos. Se
incentivard ¢l didlogo entre ips estudiantes v docente.

e Tipo vy modc de evaluacion
Trabajo escrito individual de indole monografico, sobre tematica trabajada en clase.

e Bibliografia
Clarke, A. y Mitchell, G. (2007). Videogames and art. Intellect Lrd.
Collington, M. (2016) Animation in context: A practicad guide to theory and making.
Bloomsbury.
Wells, P. y Hardstaff, J. (2008}, Re-imagining animation: the changing fuce of the
moving image. AVA Academia.

Géneros discursivos de 1a animacién y el videojuego

e Objetivo
Conocer las caracteristicas distintivas de los géneros discursivos principalmente
utilizados en Iz animacién y ¢l videojuego.

& Contenidos minimos
Historia de los discursos animados y de los videojuegos. Lo infantl y lo adulto.
Generos y estilos de las animaciones v los videojuegos.

» Modalidad de dictado
Clases de tipo expositivo con presentaciones de casos modelos. Discusién y puesta en
COmitiL

¢ Tipo y modo de evaluacidn
Trabajo escrito individual de indole monogrifico, sobre temdtica trabajada en clase.

e Bibliografia
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Tassara, M. y Kirchheimer, M. (2015) Animacion. encuentro de lenguajes, generas Q)f@ "
JSiguras. ImagoMundi. s /

La animacién y el videojuego en el marco de las industrias culturales

e Objetivo
Identificar la influencia de la produccion animada y de videojuegos en el contexto de las
industrias culturales,

¢ Contenidos Minimos
Animacion y videojuegos como herramientas de desarrollo social, construccién de
identidades y posicionamientos locales en el espacio global.
Fen6émenos transpositivos y productivos: nuevos y viejos medios (editorial,
cinematogrifica, televisiva, performaticas, etc.)

& Modalidad de Dictado
Clases expositivas, clases en modalidad taller con presentacidn y andlisis de casos. Se
incentivaré €l didlogo entre los estudiantes y docente.

¢ Tipo y modo de evaluacion
Trabajo escrito de tipo monogréfico.

¢ Bibliografia
Getino, O. (1994) Las industrias culturales en la Argentina. Dimension economica y
politicas publicas. Buenos Aires: Ediciones Colihue
Puente, 8. (2007) Industrias culturales y pollticas de estado. Prometeo.
Zackariasson, P, y Wilson, T. (2014). The Video Game Industry: Formation, Present
State, and Future. Routledge.

Taller de Proyecto 2

Disefic del proyecto: Objetivos, metas, tiempos y recursos. Resultados esperados.
Articulacion entre produccién tedrica y practica. Géneros de escritura academica:
_ Ensayo, Monografia, Informe, Paper, etc.

Seminarios electivos 1y 2

En tanto que los seminarios electivos tienen la funcién de profundizar en dreas de
conocimiento tendientes a fomentar la posgraduacion, ¢stos espacios se reservan para
las tematicas que sean de interés de cada cohorte por lo que s¢ irdn renovando cada
afio. Se proponen:

- Musica y sonido en la produccién de animacién y videojuegos
- Introduccién a la realizacién de técnicas de animacion.

- Disefio y produccidn sonora para videojuegos.

- Discfio multimedial: gestibn y produccién.
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Dimensién prictica

Al tratarse de una maestria de tipo profesional se torna de capital importancia la faz practica
de los contenidos que se imparten y su desarrollo como espacio de experimentacién y
produccién con los materiales mismos. Se propenderd al desarrollo de practicas para
modelar y representar grificamente los elementos que forman un videojuego, a través
de animacién, iluminacién y digitalizacién de fuentes o elementos digitales, utilizando
software v herramientas de autoria. Ademds, se buscard desarroilar recurses que
permitan detinear ¢l guién y los personajes implementando motores gréficos propios o
de terceros.

Las actividades se desenvolverin segiin la modalidad del aula-taller con activa participacion
de los alumnos guiados por el docente a cargo del dictado. Se utilizarén los espacios
especializados (talleres, gabinetes informiticos) disponibles en cada una de las
instituciones involucradas, segln sea el caso, para potenciar e} conocimiento, manejo y
adquisicién de destrezas en relacion con la tecnologia mas actualizada referida a las
disciplinas involucradas.

Se promovers la simulacién de proyectos conjuntos y colectivos que permitan a los alumnos
asumir y desarrollar en profundidad los distintos roles que supone la produccion y
direccion de software especializado para la animacién y los videojuegos.

Las instancias de tipo evaluativa harin especial hincapié en la profundizacitn de las distintas
tareas necesarias para la concrecién de un proyecto multimedial en sus dimensiones
sonoras, visuales, mediales y estéticas a través del manejo de software especializado o
del desarrollo de nuevas plaraformas.

Ademas, se propondrén tereas de corte prictico para adquirir las destrezas necesarias para la
gestion, difusién y presentacién de las creaciones realizadas.

Trabajo Final de Maestria (TFM)

El Trabajo Final de la Maestria (TFM) consistira en una elaboracion individual vinculada a las
problemiticas desarrolladas a Jo largo de la cursada de la Maestria. El trabajo deberd
ser inédito, original y en espafiol Deberd enmarcarse en alguna de las siguientes
propuestas:

a) un proyecto de desarrolio de una produccién de animacién, un conjunto de
animaciones y/o de un videojuego o un conjunto de videojuegos, acompafiado de la
formulacion de un diagnéstico de la problemética, fundamentado por una perspectiva
tedrica original. En este caso puede acompafiarse el TFM con un avance de obra.

b) un estudio de evaluacion de una obra de animacién o videojuego realizada;

¢) un estudio de caso y/o diagnostico de una obra o un grupo (ya sca de
animacion o de videojuegos, o de cruce de ambos), proyecto o plan en marcha;

3
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d) un trabajo de investigacién sobre algiin/os aspectos del campo ka animacién
y/o el videojuego recorridos en el plan de estudios de la Maestria.

Cualquiera de las propuestas podra estar acompafiada por obra o proyecto de obra de autoriﬁ'--w,: 7

El Trabajo Final de Macstria (TFM) se realizar bajo la supervisién de un Director de Trabajo
Final a propuesta del maestrando. Cuando el Comité Académice lo crea conveniente se
podré sugerir la incorporacién de un Codirector.

El TFM ser# evaluado por un Tribunal Evaluador, E] Tribunal del TFM deber4 contar con tres

(3) integrantes, al menos uno (1) de los cuales deberd ser externo a 1a UNC y la UNA.

El Director, y el Co-Director, si hubiera, del Trabajo Final de Maestria no forman parte

D del Tribunal del TFM. Los dos (2) integrantes restantes del Tribunal, podrin ser
miembros del Cuerpo Docente de la Maestria o Profesores de ia UNC y/o de la UNA.

La defensa del TFM serd concretada en la correspondiente sede fisica perteneciente a cada
universidad codictante.
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